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ARGUMENT

Educatia incluziva reprezinta unul dintre cele mai importante repere ale sistemelor de
invatamant contemporane, exprimand angajamentul de a asigura accesul echitabil la invatare
pentru toti elevii, indiferent de capacitatile, nevoile sau circumstantele lor. Clasa de elevi din
zilele noastre este profund eterogena: n aceeasi sala se regdsesc copii cu cerinte educationale
speciale, elevi cu ritmuri diferite de invétare, copii proveniti din medii lingvistice si culturale
diverse, precum si elevi cu talente si interese variate.

In acest context, inteligenta artificiald (IA) se contureazi ca o tehnologie cu potential
transformator pentru practica educationald. Capacitatea sistemelor inteligente de a prelucra
volume mari de date, de a recunoaste tipare si de a adapta continutul in timp real deschide
perspective concrete pentru personalizarea invatarii si pentru reducerea barierelor care i
impiedica pe unii elevi sa participe deplin la actul educational. De la aplicatii de transformare
a vorbirii in text si a textului in vorbire, pana la sisteme de tutorat inteligent si platforme de
evaluare adaptiva, inteligenta artificiald oferd o paletd de instrumente care, utilizate
responsabil, pot sustine obiectivele educatiei incluzive.

Lucrarea de fatd isi propune sa analizeze modul in care inteligenta artificiala poate fi
integrata in practica didactica pentru a sprijini incluziunea si participarea elevilor. Demersul
porneste de la premisa cd tehnologia nu inlocuieste profesorul, ci ii amplificd actiunea
pedagogica, oferindu-i informatii si instrumente care 11 permit sa raspundd mai bine nevoilor
fiecirui elev. In acelasi timp, lucrarea adopta o pozitie critica si echilibrata, recunoscand ci
utilizarea inteligentei artificiale ridica probleme etice importante, legate de protectia datelor,
de echitate si de transparenta, care nu pot fi ignorate.

Structura lucrarii reflectda aceastd dubld preocupare. Primul capitol stabileste
fundamentele teoretice, definind conceptele-cheie si examindnd relatia dintre inteligenta
artificiald, personalizarea invatarii si educatia incluziva, alaturi de considerentele etice care
trebuie sa ghideze orice integrare a tehnologiei. Capitolul dedicat evaludrii si monitorizarii
analizeaza rolul inteligentei artificiale in evaluarea formativa, in furnizarea de feedback si in
stimularea reflectiei, precum si impactul acestor practici asupra incluziunii si participarii
elevilor. Prin aceastd abordare, lucrarea urmareste s ofere o imagine nuantata si aplicabila

asupra unui domeniu aflat in plina dezvoltare.
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Contextul proiectului Erasmus +

Mobilitatea educationald descrisa in acest articol face parte din proiectele de formare
continud sustinute prin programul Erasmus+, program finantat de Comisia Europeana si
dedicat sprijinirii mobilititii si dezvoltarii profesionale a cadrelor didactice din Intreaga
Europa. Prin intermediul acestui program, profesorii de la C.S.E.1L ,, Paul Popescu Neveanu”
Timisoara au avut oportunitatea de a participa la un curs structurat de formare, desfasurat pe
parcursul unei sdptdmani in Heraklion, Creta, Grecia, in perioada 27.04 — 01.05. 2026.

Proiectul Erasmus+ a oferit cadrul institutional si logistic necesar pentru ca,
subsemnatele —profesor Scheibling Mihaela, profesor Craciunita Mohan si profesor Andreea
Trif — sa acceseze un curs international dedicat integrarii inteligentei artificiale in practicile
de predare incluziva. Dincolo de dimensiunea pur tehnicad a formarii, mobilitatea Erasmus+ a
facilitat schimbul de experiente cu cadre didactice din alte state europene, contribuind astfel la
internationalizarea practicilor pedagogice si la consolidarea unei retele europene de bune
practici in educatia speciald si incluziva.

Participarea la acest proiect se inscrie in strategia mai ampld a scolii de a investi in
formarea continua a personalului didactic, in conformitate cu prioritdtile europene privind

digitalizarea educatiei si incluziunea elevilor cu cerinte educationale speciale.

Experienta cursului Erasmus + ,,Artificial Intelligence for inclusive teaching”

Cursul de formare Erasmus+ ,,Artificial Intelligence for Inclusive Teaching” a fost
structurat pe parcursul a cinci zile, urmand o progresie logica: de la intelegerea conceptelor
fundamentale ale inteligentei artificiale, la aplicarea lor practicd in planificarea lectiilor,
personalizarea invatarii, evaluare si, in final, la reflectia criticd asupra utilizérii etice si

responsabile a acestor tehnologii in clasa.

Ziua 1 — Fundamentele inteligentei artificiale pentru educatori.

Focus: Intelegerea inteligentei artificiale in educatie.
Prima zi a fost dedicatd acomodarii grupului si clarificarii asteptdrilor participantilor,

printr-o serie de activitati de bun venit si de team-building menite sa creeze un climat deschis
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de lucru. Formatorii au introdus conceptele-cheie ale inteligentei artificiale, explicate accesibil
pentru cadre didactice fara pregatire tehnica prealabild, si au prezentat atat oportunitatile, cat
si riscurile pe care utilizarea IA le presupune in mediul educational. Participantii au trecut in
revistd o gama variatd de instrumente de inteligenta artificiala utile pentru predare, planificare
si crearea de continut didactic, iar ziua s-a Incheiat cu un exercitiu de reflectie asupra nevoilor
si provocarilor curente ale fiecarui participant la clasa.

Rezultat: O intelegere clard a modului in care inteligenta artificiald poate sprijini procesele de

predare si Invatare.

Ziua 2 — Inteligenta artificiala pentru planificarea lectiilor si crearea de continut.

Focus: Economisirea timpului si imbundatatirea resurselor didactice.

A doua zi a avut un caracter puternic aplicat, axat pe utilizarea inteligentei artificiale
pentru generarea de planuri de lectie, fise de lucru si activitati didactice. Participantii au exersat
scrierea de prompturi eficiente, esentiale pentru obtinerea unor rezultate educationale de
calitate, si au invatat cum sa diferentieze materialele pentru clase cu niveluri mixte de pregatire.
Sesiunile practice au inclus crearea de teste, rezumate si suporturi vizuale cu ajutorul

instrumentelor Al, urmate de exercitii de lucru individual si de oferire de feedback intre colegi.

Rezultat: Competente practice pentru o pregatire eficientd a lectiilor si pentru diferentierea

materialelor didactice.

Ziua 3 — Personalizare si invatare incluziva.

Focus: Sprijinirea elevilor cu nevoi diverse.

Cea de-a treia zi a explorat modul in care inteligenta artificiald poate adapta continutul
pentru diferite niveluri si stiluri de invatare. Participantii au descoperit instrumente de sprijin
lingvistic si de simplificare a continutului, precum si modalitati de a sustine elevii cu cerinte
educationale speciale sau cu dificultati de invétare. Ziua a inclus si crearea unor trasee
individualizate de invatare, aldturi de analiza unor studii de caz si scenarii concrete de clasa,

care au permis participantilor sa aplice imediat conceptele discutate.

Rezultat: Strategii concrete de utilizare a inteligentei artificiale pentru o Tnvatare incluziva si

personalizata.
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Ziua 4 — Evaluare, feedback si accesibilitate.

Focus: Sprijinirea progresului elevilor in procesul de invatare.

A patra zi s-a concentrat pe rolul inteligentei artificiale in evaluarea formativa si in
oferirea de feedback, precum si pe generarea de rubrici si criterii de evaluare. Participantii au
explorat instrumente de accesibilitate bazate pe IA conversia textului in vorbire, a vorbirii in
text, traducerea automata si suporturile vizuale utile pentru elevii cu nevoi diverse. Discutiile
au abordat si problema integrittii academice si a utilizarii responsabile a acestor tehnologii de
catre elevi, ziua incheindu-se cu exercitii de proiectare a unor strategii de evaluare incluziva

asistate de inteligenta artificiala.

Rezultat: Instrumente pentru o evaluare eficientd, accesibila si echitabila.

Ziua 5 — Eticd, implementare si practica viitoare.

Focus: Utilizare responsabila si sustenabila.

Ultima zi a cursului a fost dedicata reflectiei etice asupra utilizarii inteligentei artificiale
protectia datelor, prevenirea prejudecdtilor algoritmice, transparenta si starea de bine digitala a
elevilor. Participantii au elaborat propriile ghiduri de utilizare a IA la clasa si un plan personal
de implementare a instrumentelor invétate pe parcursul saptamanii. Cursul s-a incheiat cu
prezentarea unor scenarii de clasa intre colegi, cu sesiuni de feedback reciproc si cu evaluarea

finald a cursului, alaturi de completarea documentului Europass Mobility.

Rezultat: Un plan concret pentru integrarea sigurd si eficientd a inteligentei artificiale in

activitatea didactica.

Competente dobdndite.

Competente profesionale: relationarea si colaborarea eficientd cu persoane din culturi
diferite in medii educationale, imbunatatirea competentelor de comunicare profesionala si
personald, organizarea de activititi de team-building, conceperea de activitati educationale
non-formale pentru grupuri-tinta diverse, precum si utilizarea instrumentelor europene de
certificare.

Competente lingvistice: participarea intr-un grup multicultural a oferit ocazia de a

exersa limba engleza Intr-un context international, pe teme legate de metode inovatoare de
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invatare cu impact profesional ridicat. Cursanta a folosit limba engleza in comunicarea zilnica
si a schimbat impresii cu localnici, colegi, profesori si formatori.

Competente digitale: dobandirea de cunostinte noi in domeniul internetului si a unor
abilitati de cercetare digitala, utilizarea unor platforme software colaborative pentru proiecte
comune, precum si dezvoltarea competentelor de lucru pe platforma eTwinning.

Competente organizatorice si manageriale: abilitdti de lucru in echipa, atat in activitati
fata in fata, cat si in medii de e-learning, idei noi pentru schimbarea dinamicii grupului la clasa,
precum si abilitati Imbunatatite de management al clasei, dobandite prin comunicare mai
eficienta.

Competente de comunicare: cresterea increderii in exprimarea in limba englezd si
utilizarea invatarii de la egal la egal (peer-to-peer) ca metodd eficientd de dezvoltare

profesionala.
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I. FUNDAMENTE TEORETICE

I.1. Inteligenta artificiala si educatia incluziva.

Inteligenta artificiala desemneaza capacitatea unor sisteme informatice de a indeplini
sarcini care, Tn mod traditional, necesita inteligentd umana, precum recunoasterea limbajului
natural, identificarea tiparelor, luarea deciziilor sau adaptarea la situatii noi. In domeniul
educatiei, ea se materializeazd printr-o varietate de aplicatii, de la sistemele de Invatare
adaptiva si tutoratul inteligent, pana la tehnologiile asistive si instrumentele de procesare a
limbajului natural. Spre deosebire de programele informatice clasice, care urmeaza instructiuni
fixe, sistemele bazate pe invatare automatd (machine learning) 1si imbunatatesc performanta
pe baza datelor cu care interactioneaza, ceea ce le permite sd ofere raspunsuri personalizate
fiecarui utilizator.

Educatia incluziva, la randul siu, reprezintd un model educational care urmareste
valorizarea diversitdtii si asigurarea participarii depline a tuturor elevilor la procesul de
invatare. Promovata la nivel international prin Declaratia de la Salamanca (UNESCO, 1994),
educatia incluziva depaseste simpla integrare a elevilor cu cerinte educationale speciale in
scoala de masa, propunand o transformare a sistemului de invatdmant astfel incat acesta sa
rispundi nevoilor variate ale tuturor copiilor. In centrul acestei paradigme se afla ideea ci
barierele in calea invatarii nu tin in primul rand de elev, ci de modul in care este organizat
mediul educational.

Intalnirea dintre inteligenta artificiala si educatia incluziva se produce tocmai in acest
punct: prin capacitatea de a reduce barierele si de a oferi forme alternative de acces la continut.
Tehnologiile asistive bazate pe inteligenta artificiald au un rol esential pentru elevii cu
dizabilitati. Aplicatiile de transformare a vorbirii in text sprijind elevii cu dificultati de scriere
sau cu deficiente motorii, In timp ce sintetizatoarele de voce faciliteaza accesul la continutul
scris pentru elevii cu deficiente de vedere sau cu dislexie. Sistemele de recunoastere a
imaginilor pot descrie continutul vizual pentru elevii nevazatori, iar instrumentele de traducere

automata sprijind elevii care Invatd in altd limba decét cea materna.

11
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Dincolo de aceste functii de accesibilitate, inteligenta artificiala contribuie la incluziune
prin diferentierea continutului. Un sistem inteligent poate prezenta aceeasi informatie in
formate multiple — text, imagine, audio, video — respectand astfel principiile Designului
Universal pentru Invatare (Universal Design for Learning), care recomanda oferirea unor
modalititi variate de reprezentare, de exprimare si de implicare. In acest fel, tehnologia nu doar
compenseazad anumite dificultati, ci sprijind crearea unui mediu de invatare flexibil, in care
fiecare elev poate gasi calea de acces care 1 se potriveste. Valorificarea acestui potential
depinde 1nsa decisiv de competenta pedagogicd a cadrului didactic, care ramane cel ce
selecteaza, adapteaza si integreaza tehnologia in functie de obiectivele educationale si de
nevoile concrete ale clasei.

De asemenea, sistemele inteligente pot oferi cadrului didactic o imagine mai clara
asupra progresului fiecdrui elev, semnaland din timp dificultitile si permitdnd interventii
prompte. Aceasta functie de monitorizare continud este deosebit de valoroasd in clasele
eterogene, unde profesorul ar avea dificultati Tn a urmari simultan evolutia fiecarui copil. Prin
urmare, relatia dintre inteligenta artificiald si educatia incluziva nu este una de substituire, ci
de complementaritate: tehnologia extinde capacitatea profesorului de a observa, de a diferentia
si de a sprijini, transformand principiile incluziunii din deziderate teoretice in practici

realizabile la nivelul clasei.

1.2. Personalizarea invatarii prin inteligenta artificiala.

Personalizarea invatarii reprezintd un principiu pedagogic potrivit caruia procesul
educational trebuie adaptat la caracteristicile individuale ale fiecarui elev — ritmul de invétare,
stilul cognitiv, nivelul de cunostinte anterioare, interesele si motivatia. Acest principiu nu este
nou: el 1si are radacinile in teoriile constructiviste ale invatarii si, in mod special, in conceptul
de zond a proximei dezvoltari formulat de Lev Vigotski, conform cdruia invatarea este eficienta
atunci cand sarcinile propuse se situeazad putin peste nivelul actual de competenta al elevului,
fiind realizabile cu un sprijin adecvat. In practica didactica traditionala, insa, personalizarea
este greu de aplicat la scara larga, deoarece un singur cadru didactic nu poate adapta simultan

continutul pentru fiecare dintre cei doudzeci sau treizeci de elevi ai unei clase.
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Inteligenta artificiald ofera o solutie concreta la aceasta limitare. Sistemele de invétare
adaptiva analizeaza in timp real raspunsurile si comportamentul elevului si ajusteaza automat
parcursul de invatare: cresc sau scad gradul de dificultate al sarcinilor, recomanda resurse
suplimentare, reiau conceptele insuficient intelese sau accelereaza ritmul atunci cand elevul
demonstreaza stdpanirea materiei. Astfel, fiecare elev parcurge un traseu individualizat, adaptat
nevoilor sale, in loc sa urmeze un ritm unic, impus intregii clase.

Un rol central in acest proces il au sistemele de tutorat inteligent, care simuleaza
interactiunea dintre un profesor si un elev. Aceste sisteme construiesc un model al cunostintelor
elevului, identifica lacunele si conceptiile gresite si ofera explicatii, indicii si exercitii
personalizate. Cercetarile din domeniu, sintetizate de autori precum Luckin si colaboratorii
(2016), arata ca asemenea sisteme pot produce castiguri semnificative in Invatare, mai ales
atunci cand sunt utilizate ca sprijin complementar activitdtii profesorului.

Personalizarea bazata pe inteligenta artificiald se sprijind pe analiza datelor de invatare
(learning analytics), un domeniu care studiaza colectarea si interpretarea datelor generate de
elevi in mediile digitale. Pe baza acestor date, sistemele pot identifica tipare de Invatare, pot
anticipa dificultatile si pot oferi recomandari atat elevului, cat si profesorului. De exemplu,
dacd un elev intdmpina In mod repetat dificultati la un anumit tip de problema, sistemul poate
semnala acest lucru si poate sugera materiale de remediere specifice, permitand o interventie
tintita.

Pentru educatia incluziva, personalizarea prin inteligenta artificiald are o valoare
deosebita. Elevii cu cerinte educationale speciale beneficiaza de un ritm adaptat si de sarcini
calibrate la nivelul lor, fard presiunea comparatiei permanente cu colegii. Elevii capabili de
performantd superioara pot avansa si pot fi provocati prin sarcini mai complexe, evitdnd
plictiseala. Elevii cu lacune acumulate pot relua, in ritmul propriu, conceptele de baza. In acest
mod, personalizarea contribuie la echitate, oferind fiecarui elev nu acelasi tratament, ci
tratamentul de care are nevoie pentru a progresa. Este insd important de subliniat ca eficienta
acestor sisteme depinde de calitatea proiectdrii pedagogice si de capacitatea profesorului de a

interpreta corect informatiile oferite si de a le integra Intr-o strategie didactica coerenta.
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1.3. Consideratii etice si utilizarea responsabila a inteligentei artificiale.

Integrarea inteligentei artificiale in educatie nu poate fi privita exclusiv din perspectiva
beneficiilor pedagogice, ci trebuie insotitd de o reflectie atentd asupra implicatiilor etice. Pe
masura ce sistemele inteligente colecteaza si prelucreaza cantitati tot mai mari de date despre
elevi, devin tot mai presante intrebdrile legate de protectia vietii private, de echitate si de
responsabilitate. Organisme internationale precum UNESCO (2021) si Comisia Europeana
(2022) au elaborat orientari care subliniazd necesitatea unei utilizari responsabile, centrate pe
respectarea drepturilor si a demnitatii persoanei.

O prima preocupare majora este protectia datelor cu caracter personal. Sistemele de
inteligenta artificiala functioneaza pe baza datelor generate de elevi — raspunsuri,
comportamente, ritmuri de invatare — date care sunt adesea sensibile, mai ales atunci cand
privesc minori. Reglementarea europeana privind protectia datelor (GDPR) impune principii
stricte de colectare, stocare si prelucrare a acestor informatii, printre care minimizarea datelor,
limitarea scopului si transparenta. Cadrele didactice si institutiile de invatdméant au
responsabilitatea de a selecta instrumente care respectd aceste principii si de a informa elevii si
parintii cu privire la modul in care sunt utilizate datele.

O a doua problema etica se refera la riscul de discriminare algoritmica. Sistemele de
invatare automata reproduc tiparele existente in datele cu care au fost antrenate; daca aceste
date contin prejudeciti, sistemul le poate perpetua si chiar amplifica. In context educational,
acest lucru ar putea conduce la dezavantajarea anumitor categorii de elevi, contrazicand tocmai
obiectivul incluziunii. De aceea, este esential ca algoritmii utilizati sd fie verificati din
perspectiva echitatii si ca rezultatele lor sd fie interpretate cu prudentd, fard a fi tratate ca
verdicte infailibile.

Transparenta si explicabilitatea constituie un al treilea principiu fundamental. Multe
sisteme de inteligentd artificiala functioneaza ca niste ,,cutii negre", oferind rezultate fara a
explica rationamentul din spatele lor. In educatie, insa, profesorul trebuie si inteleagi pe ce
baza sistemul a formulat o anumitd recomandare, pentru a putea evalua daca aceasta este
pedagogic justificatd. Cadrul de reglementare european recent adoptat in domeniu —

Regulamentul privind inteligenta artificiala al Uniunii Europene — clasifica sistemele utilizate
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in educatie drept aplicatii cu grad ridicat de risc, impunand cerinte sporite de transparenta,
supraveghere umana si gestionare a riscurilor.

Aceste considerente conduc la un principiu director: supravegherea umana. Inteligenta
artificiald trebuie sd ramana un instrument in slujba cadrului didactic, nu un inlocuitor al
judecatii profesionale a acestuia. Deciziile importante privind evaluarea, promovarea sau
parcursul educational al elevului nu pot fi delegate exclusiv unui algoritm. Profesorul este cel
care contextualizeazd informatiile oferite de sistem, le interpreteaza in lumina cunoasterii
directe a elevului si isi asuma responsabilitatea deciziei pedagogice.

In fine, utilizarea responsabild a inteligentei artificiale presupune si constientizarea
decalajului digital. Accesul inegal la dispozitive, la conectivitate si la competente digitale poate
transforma o tehnologie menita sa sprijine incluziunea Intr-o noud sursa de inegalitate. Pentru
ca inteligenta artificiala sa serveasca intr-adevar educatiei incluzive, este necesar ca
implementarea ei sa fie insotitd de masuri care sa asigure accesul echitabil al tuturor elevilor,

indiferent de mediul socio-economic din care provin.
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II. METODOLOGIE SI APLICARE

I1.1. Instrumente IA pentru proiectarea activitatilor didactice.

In contextul transformarilor digitale din educatie, inteligenta artificiali devine un
sprijin valoros pentru cadrele didactice in procesul de proiectare, organizare si adaptare a
activitatilor de Invatare. Instrumentele bazate pe inteligenta artificiald ofera posibilitatea de a
economisi timp, de a diversifica strategiile didactice si de a personaliza procesul educational
in functie de nevoile individuale ale elevilor. Aceste aplicatii nu Tnlocuiesc rolul profesorului,
ci 1l completeazd, oferindu-i resurse si solutii inovatoare pentru crearea unor experiente de
invatare atractive si eficiente.

In educatia incluziva, utilizarea instrumentelor IA capiti o importantd deosebit,
deoarece faciliteaza adaptarea continuturilor si a sarcinilor de lucru la diferite niveluri de
dezvoltare, stiluri de invitare si cerinte educationale speciale. Prin intermediul acestora,
profesorii pot genera rapid materiale diferentiate, pot simplifica texte, pot crea activitati
interactive si pot oferi suport personalizat elevilor care intdmpina dificultati de invatare.

In cadrul cursului Erasmus+ , Artificial Intelligence for Inclusive Teaching” desfasurat
in Heraklion, Creta, in perioada 27.04 — 01.05.2026, au fost prezentate si experimentate mai
multe instrumente digitale care pot sprijini procesul de proiectare didactica. Printre acestea se
numara MagicSchool, ChatGPT, Luzia si DeepL, aplicatii care utilizeaza inteligenta artificiala
pentru a genera continut educational, a facilita comunicarea, a traduce si adapta materiale sau
a oferi sugestii pentru organizarea activitatilor de invatare. Integrarea acestor instrumente in
practica didactica contribuie la dezvoltarea unui mediu educational modern, flexibil si accesibil
tuturor elevilor, inclusiv elevilor cu cerinte educationale speciale, promovand totodata

creativitatea, colaborarea si incluziunea.
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Magic School

MagicSchool este una dintre cele mai cunoscute platforme educationale bazate pe
inteligenta artificiald, conceputd special pentru a sprijini activitatea cadrelor didactice.
Platforma a fost creatd cu scopul de a reduce timpul alocat sarcinilor administrative si de
planificare, oferind profesorilor instrumente inteligente pentru proiectarea lectiilor, elaborarea
materialelor didactice, evaluarea elevilor si adaptarea continuturilor educationale.

Spre deosebire de alte aplicatii bazate pe inteligentd artificiala, MagicSchool este
dezvoltatd exclusiv pentru domeniul educatiei si contine numeroase functii dedicate
profesorilor. Platforma utilizeazd modele avansate de inteligentd artificiala pentru a genera
rapid activitati, fise de lucru, intrebari, planuri de lectie, rubrici de evaluare si materiale
diferentiate pentru diverse categorii de elevi.

Site-ul oficial al platformei este:

e https://www.magicschool.ai

Platforma poate fi utilizatd gratuit intr-o versiune de baza, iar pentru functionalitéti
suplimentare exista si optiuni premium. Interfata este intuitiva si usor de utilizat, chiar si pentru
cadrele didactice aflate la inceput de drum in utilizarea tehnologiilor digitale.

Cum se utilizeaza MagicSchool?

Pentru utilizarea platformei este necesara crearea unui cont folosind o adresa de e-mail.
Dupa autentificare, utilizatorul are acces la o biblioteca extinsa de instrumente organizate pe
categorii.

Profesorul selecteaza instrumentul dorit din meniul principal:

1. Introduce informatiile necesare (nivelul clasei, disciplina, tema lectiei, obiectivele
urmarite etc.).
2. Inteligenta artificiald genereazd automat continutul solicitat.

3. Materialul poate fi modificat, adaptat si exportat pentru utilizarea la clasa.

De exemplu, un profesor care pregateste o lectie despre protectia mediului poate solicita
platformei generarea unui plan de lectie, a unor intrebari de verificare a cunostintelor si a unei
fise de lucru adaptate nivelului elevilor. In doar cateva secunde, platforma ofera variante

complete care pot fi personalizate in functie de nevoile clasei.
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Printre cele mai utile functii ale platformei se numara:
e generarea planurilor de lectie;
e claborarea obiectivelor educationale;
e crearea fiselor de lucru;
e formularea Intrebarilor pentru evaluare;
e realizarea rubricilor de evaluare;
e simplificarea textelor;
e adaptarea materialelor pentru diferite niveluri de dificultate;
e generarea activitatilor interactive;
e redactarea comunicarilor catre parinti.

Beneficiile utilizarii MagicSchool in activitatea didactica.

Integrarea inteligentei artificiale in procesul de proiectare didactica aduce numeroase
avantaje. In primul rand, profesorii economisesc timp prin automatizarea unor activititi
repetitive, ceea ce le permite sa se concentreze mai mult asupra procesului educativ si asupra
relatiei cu elevii.

In al doilea rand, platforma stimuleaza creativitatea didactica. Profesorii pot genera idei
noi pentru activitati, metode de predare si strategii de evaluare, adaptate diferitelor contexte
educationale.

Un alt avantaj important este posibilitatea de personalizare a continuturilor. Materialele
pot fi adaptate rapid in functie de nivelul de dezvoltare, interesele si nevoile fiecarui elev,
contribuind la crearea unui mediu educational mai incluziv si mai accesibil.

MagicSchool si educatia incluziva.

Una dintre cele mai valoroase caracteristici ale platformei MagicSchool este sprijinul
oferit in proiectarea activitatilor pentru elevii cu cerinte educationale speciale (CES). In scoala
incluziva, profesorii trebuie sd rdspunda unei mari diversitdti de nevoi educationale, iar
adaptarea permanenta a materialelor poate deveni o sarcina dificild si consumatoare de timp.

Prin intermediul instrumentelor sale, MagicSchool poate genera materiale diferentiate
si poate simplifica continuturile astfel Incat acestea sa fie accesibile elevilor care intampina
dificultati de invatare. Profesorul poate solicita platformei reformularea unui text intr-un limbaj
mai simplu, reducerea volumului de informatii sau crearea unor sarcini adaptate nivelului

cognitiv al elevului.
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Pentru elevii cu dificultati de citire si intelegere a textului, aplicatia poate produce
usoare sau moderate, profesorul poate genera activitdti structurate, cu instructiuni clare si
concise. De asemenea, platforma poate sugera modalitati de diferentiere a invatarii si strategii
de sprijin individualizat.

MagicSchool poate contribui si la dezvoltarea autonomiei elevilor prin crearea unor
sarcini adaptate ritmului propriu de invatare. Astfel, fiecare elev beneficiazd de oportunitati
reale de participare si progres scolar, indiferent de nivelul sdu de dezvoltare.

Concluzii.

MagicSchool reprezinta un instrument modern si eficient pentru profesorii care doresc
sd integreze inteligenta artificiala in activitatea didactica. Prin functiile sale special concepute
pentru educatie, platforma faciliteaza proiectarea lectiilor, elaborarea resurselor educationale
si adaptarea continuturilor la nevoile individuale ale elevilor. In contextul educatiei incluzive,
procesului de Invatare, oferind profesorilor solutii practice pentru sprijinirea elevilor cu cerinte

educationale speciale.

ChatGPT

ChatGPT este un instrument bazat pe inteligentd artificiala generativa, dezvoltat de
compania OpenAl, care poate intelege si genera texte in limbaj natural. Lansat in anul 2022,
ChatGPT a devenit rapid unul dintre cele mai utilizate instrumente IA la nivel mondial, fiind
folosit in educatie, cercetare, afaceri si numeroase alte domenii.

Platforma functioneaza pe baza unor modele lingvistice avansate capabile sa proceseze
cantitdti mari de informatii si sa ofere raspunsuri relevante la intrebarile utilizatorilor. ChatGPT
poate genera texte, explica concepte, crea materiale educationale, formula intrebari, redacta
planuri de lectie si oferi sugestii pentru activitati didactice.

Site-ul oficial al platformei este:

e  https://chatgpt.com sau https://openai.com

Accesul la platformd se poate realiza gratuit, existand si versiuni cu functionalitéti

suplimentare disponibile prin abonament. Interfata este intuitivd si usor de utilizat, fiind
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accesibila atat profesorilor familiarizati cu tehnologia, cat si celor aflati la inceput in utilizarea
instrumentelor bazate pe inteligenta artificiala.

Cum se utilizeaza Chatgpt?

Principiul de functionare al aplicatiei este simplu: utilizatorul formuleaza o cerinta sau
o intrebare, iar sistemul genereaza un raspuns pe baza informatiilor si modelelor lingvistice pe
care le-a invdtat in procesul de antrenare. Instructiunile oferite platformei poarta denumirea de
,prompturi”. Cu cat cerinta este mai clara si mai detaliata, cu atat raspunsul generat va fi mai
relevant si mai util.
Exemple de prompturi utilizate de profesori:

e .Creeaza un plan de lectie pentru clasa a V-a despre reciclare.”
e ,.Propune un joc educativ pentru dezvoltarea comunicdrii la elevii cu CES.”

In cateva secunde, platforma poate genera continut complet care poate fi adaptat si
personalizat de cétre cadrul didactic.

Utilizarea ChatGPT in activitatea didactica.

ChatGPT poate deveni un sprijin valoros in toate etapele procesului educational.
Profesorii il pot utiliza pentru proiectarea lectiilor, elaborarea materialelor didactice,
diferentierea sarcinilor de lucru si realizarea instrumentelor de evaluare.

Printre activitatile care pot fi realizate cu ajutorul platformei se numara:
e claborarea proiectelor de lectie;
e formularea obiectivelor operationale;
e crearea fiselor de lucru;
e generarea exercitiilor si testelor;
e realizarea rubricilor de evaluare;
e redactarea textelor informative;
e crearea povestilor educative;
e adaptarea materialelor la diferite niveluri de dificultate;
e generarea ideilor pentru proiecte si activitati interdisciplinare;

e claborarea comunicarilor adresate parintilor.
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Beneficiile utilizarii ChatGPT in educatie.

Utilizarea inteligentei artificiale in procesul educational oferi numeroase avantaje. In
primul rdnd, ChatGPT contribuie la reducerea timpului necesar pregatirii materialelor
didactice.

De asemenea, platforma stimuleaza creativitatea profesorilor prin furnizarea unor idei
noi si a unor perspective diferite asupra continuturilor curriculare. Aceasta poate sugera
activitdti interactive, jocuri educationale, proiecte colaborative sau metode alternative de
evaluare.

Un alt avantaj important il reprezintd posibilitatea de personalizare a Invatarii.
Profesorii pot adapta rapid continuturile pentru diferite categorii de elevi, contribuind astfel la
crearea unui mediu educational mai incluziv si mai accesibil.

ChatGPT si educatia incluziva.

Una dintre cele mai valoroase utilizari ale ChatGPT este sprijinirea proiectarii
activitatilor destinate elevilor cu cerinte educationale speciale (CES). In cadrul educatiei
incluzive, cadrele didactice trebuie sa raspundd unor nevoi diverse si sa adapteze permanent
strategiile de predare, invatare si evaluare.

ChatGPT poate facilita acest proces prin generarea rapidd a materialelor diferentiate si
personalizate. Profesorul poate solicita simplificarea unui text, reformularea instructiunilor
intr-un limbaj mai accesibil sau crearea unor activitdti adaptate nivelului cognitiv al elevului.

Pentru elevii cu dizabilitate intelectuald, aplicatia poate genera texte scurte, propozitii
simple si exercitii structurate pe pasi mici. In cazul elevilor cu dificultiti de atentie si
concentrare, ChatGPT poate propune activitati fragmentate si sarcini clare, cu un nivel redus
de complexitate.

De asemenea, platforma poate sprijini dezvoltarea competentelor de comunicare prin
crearea de dialoguri, povesti sociale si situatii de invatare adaptate nevoilor individuale ale
elevilor. Pentru elevii cu dificultati de citire si intelegere a textului, profesorul poate solicita
generarea unor variante simplificate ale materialelor curriculare.

Un alt beneficiu important 1l reprezintd posibilitatea elabordrii unor activitati
diferentiate pentru aceeasi lectie. Astfel, elevii pot lucra la sarcini adaptate propriului nivel de

dezvoltare, mentinandu-se 1n acelasi timp obiectivele comune ale clasei.
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Concluzii.

ChatGPT reprezintd una dintre cele mai accesibile si versatile aplicatii bazate pe
inteligenta artificiala disponibile in prezent. Prin capacitatea sa de a genera rapid continut
educational, de a adapta materialele si de a oferi sugestii personalizate, platforma poate deveni
un aliat valoros al profesorilor. In contextul educatiei incluzive, utilizarea responsabild a
ChatGPT contribuie la crearea unor experiente de invatare mai flexibile, mai accesibile si mai

bine adaptate nevoilor elevilor cu cerinte educationale speciale.

Luzia

Luzia este un asistent virtual bazat pe inteligenta artificiala care poate fi utilizat gratuit
prin intermediul aplicatiei WhatsApp si al altor platforme de comunicare. Dezvoltata pentru a
oferi acces rapid si simplu la tehnologiile 1A, Luzia permite utilizatorilor sa obtind informatii,
sa genereze texte, sa traducd documente, sa rezolve sarcini si sa primeasca sprijin in activitatile
zilnice prin intermediul unei conversatii obisnuite.

Unul dintre principalele avantaje ale aplicatiei este accesibilitatea. Spre deosebire de
alte instrumente bazate pe inteligenta artificiala care necesita instalarea unor aplicatii dedicate
sau crearea unor conturi complexe, Luzia poate fi utilizata direct In WhatsApp, aplicatie deja
familiara majoritatii utilizatorilor.

Site-ul oficial al platformei este:

° https://www.luzia.com

Interfata simpla si conversationald face ca Luzia sa fie usor de utilizat chiar si de catre
persoanele cu experientd redusa in domeniul tehnologiei digitale.

Cum se utilizeaza Luzia?

Luzia utilizeaza modele avansate de inteligenta artificiala pentru a interpreta solicitarile
utilizatorilor si pentru a genera raspunsuri relevante. Comunicarea se realizeaza prin mesaje
text, intr-un mod asemandtor unei conversatii cu o persoana reala.

Pentru utilizare, este necesard accesarea platformei prin intermediul site-ului oficial si
conectarea acesteia la aplicatia WhatsApp. Dupa adaugarea contactului Luzia, utilizatorul

poate incepe imediat conversatia.
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Exemple de solicitari care pot fi adresate aplicatiei:

e ,Creeaza o fisd de lucru despre anotimpuri.”
e, Simplificd urmatorul text pentru un elev cu dificultati de invatare.”

Utilizarea Luzia in activitatea didactica.

Datorita accesului facil prin intermediul telefonului mobil, Luzia poate deveni un
instrument util pentru profesori atat in timpul activitatilor de planificare, cat si in situatii care
necesita raspunsuri rapide.

Cadrele didactice pot utiliza aplicatia pentru:
o generarea ideilor de activitati didactice;
e claborarea fiselor de lucru;
o crearea exercitiilor si jocurilor educative;
o simplificarea si adaptarea textelor;
o traducerea materialelor educationale;
o formularea intrebarilor pentru evaluare;
¢ realizarea rezumatelor;
e generarea povestilor si textelor educative;

e obtinerea explicatiilor pentru diferite concepte scolare.

Beneficiile utilizarii Luzia in educatie.

Unul dintre principalele beneficii ale platformei este accesibilitatea. Profesorii pot
obtine rapid informatii si materiale educationale direct de pe telefon, ceea ce faciliteaza
pregatirea activitatilor didactice si adaptarea acestora la nevoile elevilor.

Luzia contribuie la economisirea timpului prin generarea automatda a continuturilor
educationale si prin oferirea de sugestii pentru activitati si strategii didactice.

De asemenea, aplicatia sprijind creativitatea si inovarea, oferind idei noi pentru
organizarea lectiilor si pentru dezvoltarea unor activitati interactive si atractive.

Un alt avantaj important il reprezintd posibilitatea adaptarii rapide a continuturilor la
diferite niveluri de invatare, aspect esential in cadrul educatiei incluzive.

Luzia si educatia incluziva.

In scoala incluziva, profesorii trebuie si rispundd unei game variate de nevoi

educationale si sd adapteze constant materialele si strategiile de lucru. Luzia poate deveni un
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sprijin important in acest proces, oferind solutii rapide pentru personalizarea activitatilor
didactice.

Aplicatia poate simplifica texte complexe si poate reformula informatiile intr-un limbaj
accesibil elevilor cu dificultati de intelegere. Profesorul poate solicita generarea unor explicatii
mai simple, a unor instructiuni clare si a unor exercitii adaptate nivelului de dezvoltare al
elevului.

Pentru elevii cu dizabilitate intelectuald, Luzia poate genera texte scurte si usor de inteles,
precum si activititi structurate pe pasi mici. In cazul elevilor cu dificultiti de atentie si
concentrare, aplicatia poate propune sarcini simple, concise si atractive.

De asemenea, profesorii pot utiliza aplicatia pentru elaborarea unor povesti sociale care
sd sprijine dezvoltarea competentelor de comunicare si integrarea sociala a elevilor cu CES.
Aceste materiale pot fi adaptate la situatii concrete intalnite in mediul scolar si pot contribui la
dezvoltarea comportamentelor adecvate.

Luzia poate fi utilizata si pentru crearea unor variante diferentiate ale aceleiasi activitati,
oferind fiecarui elev posibilitatea de a participa la procesul de Invatare in functie de propriile
capacitati si ritm de lucru.

Exemple de utilizare pentru elevii cu CES.
In activitatea didactica, profesorii pot utiliza Luzia pentru:

o simplificarea textelor din manuale;

o adaptarea cerintelor de lucru;

o claborarea povestilor sociale;

e generarea exercitiilor diferentiate;

e crearea activitatilor pentru dezvoltarea limbajului;
o formularea instructiunilor clare si concise;

o realizarea rezumatelor accesibile;

o traducerea si adaptarea resurselor educationale;

identificarea strategiilor de sprijin pentru diferite categorii de elevi.

Prin aceste functii, aplicatia contribuie la cresterea accesibilitatii procesului educational si la

promovarea participarii active a tuturor elevilor.
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Concluzii.

Luzia reprezinta o solutie moderna si accesibila pentru integrarea inteligentei artificiale
in educatie. Disponibilitatea prin intermediul WhatsApp, usurinta in utilizare si capacitatea de
a genera rapid continut educational transforma aceasta aplicatie Intr-un instrument util pentru
cadrele didactice. In contextul educatiei incluzive, Luzia poate contribui la personalizarea
invatarii, adaptarea materialelor si sprijinirea elevilor cu cerinte educationale speciale,

facilitand crearea unui mediu educational mai flexibil si mai accesibil pentru toti elevii.

DeepL

DeepL este una dintre cele mai performante platforme de traducere automata bazate pe
inteligenta artificiala disponibile in prezent. Lansata in anul 2017 de compania germana DeepL
GmbH, aplicatia utilizeaza tehnologii avansate de procesare a limbajului natural pentru a
realiza traduceri rapide si precise Intre numeroase limbi ale lumii.

Comparativ cu alte instrumente de traducere automata, DeepL este apreciat pentru
capacitatea sa de a reda sensul textelor Intr-un mod natural si fluent, pastrand contextul si
particularitatile limbii utilizate. Acest aspect il transformd intr-un instrument valoros atat
pentru utilizatorii obisnuiti, cat si pentru profesionisti din domeniul educatiei.

Site-ul oficial al platformei este:

o hittps://www.deepl.com

DeepL poate fi utilizat gratuit prin intermediul browserului web sau prin aplicatii
dedicate pentru calculator si dispozitive mobile. Existd si versiuni premium care ofera
functionalitati suplimentare si optiuni avansate de lucru.

Cum se utilizeaza DeepL?

Platforma utilizeaza algoritmi de inteligenta artificiald si retele neuronale pentru a
analiza si traduce textele introduse de utilizator. Sistemul nu traduce cuvintele individual, ci
interpreteaza intregul context al propozitiilor si al textului, generand traduceri mai naturale si
mai apropiate de exprimarea umana.

Utilizarea aplicatiei este simpla:

1. Utilizatorul acceseaza platforma DeepL.

2. Introduce textul care urmeaza sa fie tradus.
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3. Selecteaza limba sursa si limba tinta.
4. Sistemul genereaza automat traducerea.

Pe langa traducerea textelor, DeepL permite si traducerea documentelor in diverse
formate, precum Word, PowerPoint sau PDF, pastrand in mare masurd structura si aspectul
original al documentului.

Utilizarea DeepL in activitatea didactica.

In contextul educational actual, accesul la resurse internationale este din ce in ce mai
important. Profesorii utilizeaza frecvent materiale, articole, prezentdri si ghiduri redactate in
limbi strdine, iar DeepL faciliteazd accesul la aceste informatii.

Cadrele didactice pot utiliza platforma pentru:

o traducerea articolelor stiintifice;

o adaptarea resurselor educationale internationale;

e traducerea materialelor Erasmus+;

o traducerea instructiunilor si ghidurilor educationale;
e pregdtirea materialelor pentru lectii;

De asemenea, DeepL poate sprijini profesorii in crearea unor materiale bilingve si in
adaptarea continuturilor pentru elevii proveniti din medii culturale si lingvistice diferite.

Beneficiile utilizarii DeepL in educatie.

Principalul avantaj al platformei este calitatea traducerilor. In multe situatii, textele
generate sunt mai naturale si mai usor de Inteles decat cele realizate de alte instrumente de
traducere automata.

DeepL contribuie la economisirea timpului, permitand profesorilor sd acceseze rapid
resurse educationale din diferite tari si sa le adapteze pentru utilizarea la clasa.

Un alt beneficiu important il reprezintd sprijinul oferit in cadrul proiectelor
internationale. In activititile Erasmus+, profesorii si elevii colaboreaza frecvent cu parteneri
din alte state, iar platforma faciliteazd comunicarea si schimbul de informatii.

Prin intermediul traducerilor rapide si precise, cadrele didactice au acces la 0 gama mult
mai larga de materiale educationale si exemple de bune practici din intreaga lume.

DeepL si educatia incluziva.

In educatia incluziva, accesibilitatea informatiei reprezinta un factor esential pentru

participarea activa a tuturor elevilor la procesul de invatare. DeepL poate contribui la crearea
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unui mediu educational mai accesibil prin facilitarea adaptarii si traducerii materialelor
didactice.

Pentru elevii care provin din familii bilingve sau pentru cei a caror limba materna este
diferitd de limba de predare, platforma poate fi utilizata pentru traducerea informatiilor scolare
si a materialelor educationale.

De asemenea, profesorii pot utiliza DeepL pentru a adapta resurse educationale
internationale si pentru a identifica materiale accesibile care raspund nevoilor diferitelor
categorii de elevi.

In cazul elevilor cu dificultiti de intelegere a textului, profesorul poate combina DeepL
cu alte instrumente bazate pe inteligentd artificiald pentru simplificarea si reformularea
continuturilor Intr-un limbaj mai accesibil.

Exemple de utilizare pentru elevii cu CES.

In activitatea didacticd, DeepL poate fi utilizat pentru:
e traducerea materialelor educationale din alte limbi;
o adaptarea resurselor Erasmus+ pentru utilizarea la clasd;
o realizarea materialelor bilingve;
o facilitarea accesului la informatii pentru elevii proveniti din medii lingvistice diferite;
o identificarea si utilizarea resurselor educationale internationale;
e crearea unor materiale accesibile si adaptate nevoilor elevilor.

Prin aceste functii, DeepL contribuie la dezvoltarea unui mediu educational deschis,
incluziv si conectat la resursele internationale.

Concluzii

DeepL reprezinta unul dintre cele mai eficiente instrumente de traducere bazate pe
inteligenta artificiald disponibile 1n prezent. Prin acuratetea traducerilor, usurinta in utilizare si
posibilitatea de a traduce documente complete, platforma ofera un sprijin valoros cadrelor
didactice. In contextul educatiei incluzive si al proiectelor internationale, DeepL faciliteazi
accesul la resurse educationale diverse si contribuie la eliminarea barierelor lingvistice,

sprijinind astfel participarea si invatarea tuturor elevilor.
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Instrumente IA pentru proiectarea activitatilor didactice. Concluzii.

Integrarea instrumentelor bazate pe inteligentd artificiald in activitatea didactica
reprezintd o oportunitate importantd pentru modernizarea si eficientizarea procesului
educational. Aplicatii precum MagicSchool, ChatGPT, Luzia si DeepL oferd profesorilor
solutii practice pentru proiectarea lectiilor, elaborarea materialelor educationale, diferentierea
sarcinilor de lucru si adaptarea continuturilor la nevoile individuale ale elevilor.

Utilizarea acestor instrumente contribuie la economisirea timpului, stimuleaza
creativitatea si faciliteaza accesul la resurse educationale diverse. Mai mult decat atat, ele
permit personalizarea procesului de nvatare si sprijind implementarea principiilor educatiei
incluzive prin adaptarea materialelor si activitatilor la particularitatile fiecarui elev.

In cazul elevilor cu cerinte educationale speciale, inteligenta artificiald poate deveni un
sprijin valoros pentru cadrele didactice, oferind posibilitatea de a crea resurse accesibile, de a
simplifica informatiile si de a propune activitati diferentiate care sa favorizeze participarea
activa si progresul scolar. Astfel, profesorul dispune de instrumente suplimentare pentru a
raspunde diversitatii nevoilor educationale si pentru a construi experiente de invatare relevante
s motivante.

Cu toate acestea, eficienta utilizarii inteligentei artificiale depinde de capacitatea
cadrului didactic de a selecta, adapta si valorifica in mod critic resursele generate.
Instrumentele [A trebuie privite ca parteneri de lucru si surse de sprijin in procesul educational,
nu ca substituenti ai competentelor pedagogice si ai relatiel umane dintre profesor si elev.
Utilizate responsabil si in concordantd cu obiectivele educationale, acestea pot contribui la
dezvoltarea unei scoli moderne, accesibile si incluzive, pregdatitd sa raspundd provocarilor

societatii digitale contemporane.
I1.2. Instrumente pentru crearea resurselor educationale digitale.

In contextul transformarii digitale a educatiei, cadrele didactice dispun de numeroase
instrumente care faciliteazd crearea unor resurse educationale moderne, interactive si

accesibile. Aceste aplicatii permit realizarea unor materiale atractive din punct de vedere

vizual, adaptate diferitelor stiluri de Invatare si niveluri de dezvoltare ale elevilor.
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Utilizarea instrumentelor digitale pentru elaborarea resurselor educationale contribuie
la diversificarea strategiilor de predare si Invatare, stimuleazd implicarea activa a elevilor si
favorizeaza dezvoltarea competentelor digitale. Totodata, aceste aplicatii oferd posibilitatea
personalizarii materialelor didactice, aspect esential in cadrul educatiei incluzive, unde
profesorii trebuie sd raspunda unor nevoi educationale variate.

In cadrul cursului Erasmus+ ,,Artificial Intelligence for Inclusive Teaching” au fost
explorate platforme digitale care sprijind procesul de creare a resurselor educationale, precum
Canva, Book Creator, genially, CapCut. Aceste instrumente permit elaborarea de prezentari,
fise de lucru, carti digitale, materiale vizuale, video si resurse interactive, contribuind la

dezvoltarea unui mediu educational atractiv, flexibil si accesibil tuturor elevilor.
Canva

Canva este una dintre cele mai populare platforme de design grafic online, utilizata la
nivel international pentru realizarea de materiale vizuale si resurse educationale. Lansata in
anul 2013, aplicatia ofera profesorilor si elevilor posibilitatea de a crea prezentari, postere, fise
de lucru, infografice, materiale pentru evaluare, videoclipuri si numeroase alte produse
educationale, fara a fi necesare cunostinte avansate de design.

Datorita interfetei intuitive si a colectiei vaste de sabloane predefinite, Canva a devenit
un instrument utilizat frecvent in mediul scolar pentru proiectarea unor activitati atractive si
accesibile. Platforma poate fi utilizatd atat individual, cat si colaborativ, oferind posibilitatea
dezvoltarii unor resurse educationale moderne si adaptate nevoilor actuale ale elevilor.

Site-ul oficial al platformei este:

o https://www.canva.com

Canva pune la dispozitia utilizatorilor o versiune gratuita si o versiune educationald,
destinata profesorilor si elevilor, care oferd acces la functionalitdti suplimentare si la o
biblioteca extinsa de resurse grafice.

Cum se utilizeaza Canva?

Pentru utilizarea platformei este necesard crearea unui cont sau autentificarea prin

intermediul unui cont Google ori Microsoft. Dupa accesarea spatiului personal de lucru,
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utilizatorii pot selecta tipul de material pe care doresc sa il realizeze si pot alege dintre
numeroasele sabloane disponibile.

Interfata Canva este bazatd pe principiul ,,drag and drop”, ceea ce permite inserarea si
organizarea facild a textelor, imaginilor, ilustratiilor, videoclipurilor si elementelor grafice.
Materialele pot fi personalizate prin modificarea culorilor, fonturilor, dimensiunilor si a
elementelor decorative, astfel incat sa raspunda obiectivelor educationale propuse.

Produsele realizate pot fi distribuite online, partajate cu alti utilizatori sau descarcate in
diferite formate, precum PDF, PNG, JPG sau MP4.

Beneficiile utilizarii in educatie.

Canva poate fi utilizatd in toate etapele procesului educational, de la proiectarea
activitdtilor de predare si invatare pana la elaborarea materialelor pentru evaluare si activitati
extracurriculare. Profesorii pot realiza prezentdri multimedia, afise tematice, fise de lucru
diferentiate, materiale informative, jocuri educationale si suporturi vizuale pentru lectii.

Platforma oferd oportunitati importante pentru dezvoltarea creativitdtii si implicarii
elevilor, acestia avand posibilitatea de a crea propriile proiecte, postere, prezentdri sau produse
digitale. De asemenea, Canva faciliteazd colaborarea intre elevi si profesori, permitand
realizarea unor materiale comune si schimbul de resurse in timp real.

Prin caracterul sau vizual si interactiv, aplicatia contribuie la cresterea motivatiei pentru
invatare si la diversificarea experientelor educationale.

Canva sprijind dezvoltarea unui proces educational modern si atractiv, contribuind la
stimularea invdtarii active si la cresterea interesului elevilor pentru activitatile scolare.
Utilizarea elementelor vizuale faciliteaza organizarea si intelegerea informatiilor, oferind
posibilitatea prezentarii continuturilor intr-o maniera clara si accesibila.

Platforma sustine dezvoltarea competentelor digitale si creative, promoveaza
colaborarea si comunicarea si oferd profesorilor oportunitatea de a adapta materialele la nivelul
si particularitatile fiecarui elev. Totodatd, Canva contribuie la diversificarea strategiilor
didactice si la crearea unor contexte educationale relevante pentru generatiile actuale de elevi.

Canva si educatia incluziva.

In cadrul educatiei incluzive, suportul vizual reprezinta un element esential pentru
facilitarea accesului la informatie si pentru sustinerea procesului de invétare. Canva permite
realizarea unor materiale adaptate elevilor cu cerinte educationale speciale prin utilizarea

imaginilor, pictogramelor, simbolurilor si a organizarii clare a continuturilor.
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Profesorii pot crea materiale personalizate, structurate si accesibile, care sd rdspunda
nevoilor diferite ale elevilor. Aceste resurse pot contribui la dezvoltarea autonomiei, la
imbundtétirea comunicarii si la cresterea gradului de participare la activitatile scolare.

Pentru elevii cu dificultati de invatare, dizabilitate intelectuala sau tulburari din spectrul
autist, materialele vizuale pot facilita intelegerea informatiilor si pot sprijini mentinerea atentiei
si a motivatiei pentru Invatare.

Exemple de utilizare pentru elevii cu CES

Canva poate fi utilizata pentru:

» realizarea povestilor sociale;

* claborarea orarelor vizuale;

* crearea rutinelor zilnice;

* dezvoltarea materialelor pentru comunicare augmentativa si alternativa;
» realizarea fiselor diferentiate;

* elaborarea suporturilor vizuale pentru autonomie personala;

* proiectarea jocurilor educationale;

* crearea posterelor si materialelor motivationale.

Concluzii.

Canva reprezintd un instrument valoros pentru crearea resurselor educationale digitale,
oferind profesorilor posibilitatea de a proiecta materiale atractive, accesibile si adaptate
diversitatii elevilor. Prin caracterul sdu intuitiv si prin varietatea resurselor disponibile,
platforma contribuie la dezvoltarea unor experiente de invatare interactive si la promovarea

principiilor educatiei incluzive.

Book Creator

Book Creator este o platformd educationald destinatd realizarii cartilor digitale
interactive, utilizatd in numeroase contexte educationale pentru dezvoltarea creativitatii, a
competentelor de comunicare si a exprimarii personale. Aplicatia permite integrarea textului,
imaginilor, desenelor, fisierelor audio si video intr-un singur produs educational, oferind
profesorilor si elevilor posibilitatea de a crea resurse multimedia atractive si personalizate.

Platforma este apreciata pentru accesibilitatea sa si pentru usurinta cu care utilizatorii

pot elabora materiale digitale fara a avea experientd in domeniul editdrii grafice sau
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multimedia. Prin flexibilitatea oferita, Book Creator poate fi utilizat in diferite discipline si
niveluri de Tnvatamant, sustinand invatarea activa si participativa.
Site-ul oficial al platformei este:

e hittps://bookcreator.com

Book Creator poate fi utilizat prin intermediul browserului web sau al aplicatiilor
dedicate dispozitivelor mobile si ofera atdt o versiune gratuitd, cat si planuri educationale
extinse.

Cum se utilizeaza Book Creator?

Pentru utilizarea platformei este necesara crearea unui cont si accesarea bibliotecii
personale de proiecte. Utilizatorii pot selecta modele de carti digitale si pot insera texte,
imagini, fotografii, desene, inregistrari audio, videoclipuri si elemente interactive.

Interfata intuitiva permite organizarea continuturilor intr-un mod accesibil si atractiv,
facilitand realizarea unor materiale educationale adaptate obiectivelor propuse. Produsele
finale pot fi distribuite online, partajate cu alti utilizatori sau exportate in diferite formate,
inclusiv PDF si ePub.

Posibilitatea de integrare a elementelor multimedia transforma cartile digitale intr-un
suport educational interactiv si motivant, capabil sa raspunda nevoilor unor categorii diverse
de elevi.

Beneficiile utilizarii in educatie.

Book Creator poate fi utilizat pentru realizarea cartilor tematice, a jurnalelor digitale, a
portofoliilor elevilor, a povestilor educative si a materialelor multimedia destinate activitatilor
de predare si invatare. Profesorii au posibilitatea de a crea resurse personalizate si de a implica
elevii in procesul de elaborare a continuturilor educationale.

Elevii pot deveni autori ai propriilor carti digitale, dezvoltindu-si competentele de
comunicare, exprimare si creativitate. Platforma favorizeaza colaborarea si permite realizarea
unor proiecte comune, in care fiecare participant poate contribui in functie de propriile interese
si abilitati.

Prin intermediul cartilor digitale, procesul educational poate deveni mai atractiv, mai
interactiv si mai apropiat de experientele cotidiene ale elevilor.

Book Creator stimuleaza creativitatea si ofera elevilor posibilitatea de a utiliza diferite

modalitati de exprimare si comunicare. Integrarea textului, imaginilor, sunetelor si
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videoclipurilor faciliteaza Invéatarea multisenzoriald si contribuie la cresterea motivatiei pentru
participarea la activitatile scolare.

Platforma sustine dezvoltarea competentelor digitale si incurajeaza invétarea activa si
colaborativa. Elevii pot organiza informatiile Intr-o maniera personalizatd, isi pot valorifica
experientele si 1si pot construi propriile produse educationale.

Totodata, aplicatia contribuie la consolidarea abilitatilor de planificare, comunicare si
reflectie asupra propriului proces de invatare.

Book Creator si educatia incluziva.

Book Creator oferd numeroase oportunitati pentru adaptarea procesului educational la
nevoile elevilor cu cerinte educationale speciale. Posibilitatea integrarii imaginilor, a suportului
audio si a elementelor interactive faciliteaza accesul la informatie si contribuie la cresterea
gradului de implicare al elevilor in activitatile de invatare.

Profesorii pot realiza materiale personalizate, povesti sociale, albume tematice si
resurse destinate dezvoltdrii comunicdrii i autonomiei personale. Utilizarea suportului
multimedia poate sprijini elevii care intampina dificultati de citire, scriere sau exprimare
verbald, oferindu-le modalitati alternative de participare si comunicare.

Pentru elevii cu tulburdri din spectrul autist, cartile digitale pot constitui un instrument
eficient pentru anticiparea situatiilor noi, dezvoltarea competentelor sociale si exersarea
rutinelor zilnice.

Exemple de utilizare pentru elevii cu CES.
Book Creator poate fi utilizat pentru:
« realizarea povestilor sociale personalizate;
* elaborarea jurnalelor digitale;
* dezvoltarea vocabularului si a comunicarii;
* crearea cartilor ilustrate despre emotii;
* documentarea progresului scolar prin portofolii digitale;
» realizarea materialelor pentru autonomie personala;
* organizarea rutinelor zilnice;
» elaborarea cartilor de experiente personale.
Concluzii.
Book Creator reprezintd un instrument educational valoros pentru realizarea unor

resurse digitale interactive si accesibile. Prin integrarea elementelor multimedia si prin
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posibilitatea personalizarii continuturilor, platforma contribuie la dezvoltarea unor experiente
de invitare atractive si adaptate nevoilor individuale ale elevilor. In contextul educatiei
incluzive, Book Creator poate deveni un sprijin important pentru promovarea participarii

active, a creativitdtii si a autonomiei tuturor elevilor.

Genially

Genially este o platforma digitald destinatd credrii de materiale interactive si prezentari
multimedia, utilizatd pe scara largd in educatie, formare profesionala si comunicare vizuala.
Aplicatia permite realizarea unor resurse atractive, dinamice si interactive, fard a fi necesare
competente avansate de programare sau design grafic.

Platforma a fost lansata in anul 2015 si este utilizatd In prezent de milioane de profesori
si elevi din intreaga lume pentru elaborarea prezentarilor, infograficelor, jocurilor educationale,
materialelor multimedia si a experientelor de invatare interactive. Datorita caracterului sau
intuitiv si a varietatii de sabloane disponibile, Genially a devenit unul dintre cele mai apreciate
instrumente digitale utilizate in mediul educational.

Site-ul oficial al platformei este:

o hittps://eenially.com

Platforma dispune de o versiune gratuitd si de planuri premium care ofera acces la
functionalitati suplimentare, biblioteci extinse de resurse si posibilitdti avansate de
personalizare a materialelor.

Cum se utilizeaza Genially?

Utilizarea platformei presupune crearea unui cont si accesarea spatiului personal de
lucru. Dupa autentificare, utilizatorul poate selecta tipul de proiect pe care doreste sa il
realizeze, alegand dintre numeroasele sabloane puse la dispozitie de platforma.

Genially permite elaborarea unor prezentari interactive, infografice, imagini dinamice,
jocuri educationale, escape room-uri digitale, chestionare, materiale multimedia si portofolii
digitale. Interfata intuitivad bazatd pe sistemul ,,drag and drop” faciliteazd inserarea si
organizarea textelor, imaginilor, videoclipurilor, elementelor audio si a diferitelor componente

interactive.
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Profesorii pot integra hiperlinkuri, animatii, butoane interactive si efecte vizuale care
transforma resursele educationale intr-un mediu atractiv si captivant pentru elevi. Materialele
pot fi distribuite online, integrate in platforme educationale sau utilizate direct in activitatile
desfasurate la clasa.

Beneficiile utilizarii in educatie.

Genially poate fi utilizat in toate etapele procesului educational, de la predare si
consolidare pand la evaluare si activitati extracurriculare. Profesorii pot crea lectii digitale
interactive, prezentdri tematice, materiale pentru recapitulare, exercitii cu feedback imediat,
evaluari formative si jocuri educationale adaptate diferitelor categorii de elevi.

De asemenea, platforma oferd posibilitatea realizdrii unor activititi bazate pe
gamificare, crescand astfel motivatia si implicarea elevilor in procesul de invatare. Elevii pot
deveni creatori de continut digital, elaborand proiecte individuale sau colaborative, portofolii,
postere digitale si prezentari interactive.

Prin utilizarea acestor resurse, procesul educational devine mai dinamic, mai flexibil si
mai apropiat de interesele si nevoile generatiilor actuale de elevi.

Genially contribuie la cresterea motivatiei si implicarii elevilor prin utilizarea
elementelor vizuale si interactive. Platforma stimuleaza invatarea activa, dezvolta creativitatea
si ofera oportunitati multiple pentru explorarea informatiilor intr-un mod atractiv si accesibil.

Utilizarea materialelor interactive permite diversificarea strategiilor didactice si
faciliteaza adaptarea continuturilor la diferite stiluri de invatare. Elevii au posibilitatea de a
explora informatiile in propriul ritm, de a reveni asupra anumitor continuturi si de a participa
activ la construirea propriilor cunostinte.

Totodata, platforma contribuie la dezvoltarea competentelor digitale, a capacitatii de
colaborare si a gandirii creative, competente esentiale in contextul societatii actuale bazate pe
tehnologie si comunicare digitala.

Genially si educatia incluziva.

In cadrul educatiei incluzive, suportul vizual si caracterul interactiv al activititilor
reprezintd elemente importante pentru facilitarea accesului la informatie si pentru cresterea
gradului de participare a elevilor cu cerinte educationale speciale.

Genially permite realizarea unor materiale structurate, clare si atractive, care pot raspunde

nevoilor diverse ale elevilor. Profesorii pot utiliza pictograme, imagini sugestive, animatii si
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suport audio pentru a facilita intelegerea conceptelor si pentru a adapta continuturile la nivelul
de dezvoltare al elevilor.

Pentru elevii cu dizabilitate intelectuala, reprezentarile vizuale pot contribui la
intelegerea informatiilor abstracte si la dezvoltarea competentelor cognitive. In cazul elevilor
cu tulburari din spectrul autist, activitatile predictibile si bine organizate pot reduce anxietatea
si pot sprijini participarea activa la activitatile de invatare.

Materialele interactive pot fi utilizate si pentru dezvoltarea autonomiei personale, a
comunicarii §i a competentelor sociale, contribuind la crearea unui mediu educational accesibil
si stimulativ.

Exemple de utilizare pentru elevii cu CES.

Genially poate fi utilizat pentru:

» realizarea povestilor sociale interactive;

» elaborarea jocurilor educationale vizuale;

* crearea rutinelor si secventelor de activitate;

* proiectarea evaluarilor diferentiate;

* dezvoltarea exercitiilor cu feedback imediat;

* realizarea materialelor pentru comunicare augmentativa si alternativa;
» crearea lectiilor multisenzoriale;

* organizarea activitatilor de autonomie personala.

Concluzii.

Genially reprezintd una dintre cele mai versatile platforme pentru realizarea resurselor
educationale interactive. Prin posibilitatea integrarii elementelor multimedia si interactive,
aplicatia contribuie la dezvoltarea unor experiente de Invatare atractive, dinamice si adaptate
diversitatii elevilor. In contextul educatiei incluzive, Genially poate deveni un instrument
valoros pentru personalizarea invatdrii si pentru sprijinirea participarii active a elevilor cu

cerinte educationale speciale.

CapCut

CapCut este o aplicatie digitald destinata editarii si producerii de materiale video, utilizatd pe

scara largd atat in domeniul comunicarii si marketingului, cat si in educatie. Platforma ofera
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instrumente intuitive de editare care permit crearea rapida a unor videoclipuri atractive si
dinamice, fard a fi necesara experientd anterioara in domeniul productiei multimedia.

Disponibila atat pentru dispozitive mobile, cat si pentru calculator, CapCut permite
integrarea imaginilor, videoclipurilor, textelor, efectelor vizuale si elementelor audio intr-un
singur produs multimedia. In ultimii ani, aplicatia a inceput s fie utilizata tot mai frecvent de
cadrele didactice pentru elaborarea materialelor educationale interactive si pentru dezvoltarea
competentelor digitale ale elevilor.

Site-ul oficial al platformei este:

e https://www.capcut.com

CapCut ofera o versiune gratuitd si planuri premium care includ functionalitati
suplimentare si acces la biblioteci extinse de sabloane si resurse multimedia.

Cum se utilizeaza CapCut?

Utilizarea aplicatiei incepe prin crearea unui cont si accesarea spatiului de editare.
Profesorii pot incdrca imagini, videoclipuri si fisiere audio sau pot utiliza sabloanele
disponibile pentru realizarea unor materiale educationale personalizate.

Interfata este intuitiva si permite inserarea textelor, animatiilor, efectelor vizuale si a
elementelor sonore. Platforma ofera si posibilitatea generarii automate a subtitrarilor, facilitand
astfel realizarea unor resurse accesibile unui numar cat mai mare de elevi.

Materialele realizate pot fi exportate in diferite formate si distribuite online, integrate in
platforme educationale sau utilizate in cadrul activitatilor desfasurate la clasa.

Beneficiile utilizarii in educatie.

CapCut poate fi utilizat pentru realizarea unor lectii video, tutoriale, materiale
demonstrative, povesti digitale si prezentari animate. Profesorii pot crea continuturi vizuale
care sa faciliteze intelegerea informatiilor si sd rdspunda nevoilor diferite ale elevilor.

Resursele video sunt utile atat in activitatile de predare, cat si in cele de consolidare si
evaluare. De asemenea, elevii pot utiliza aplicatia pentru elaborarea proiectelor multimedia, a
prezentarilor si a portofoliilor digitale, dezvoltandu-si competentele de comunicare si
exprimare creativa.

Prin intermediul materialelor video, informatiile pot fi prezentate intr-un mod mai

atractiv si mai accesibil, facilitand intelegerea si memorarea continuturilor.
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CapCut si educatia incluziva.

In educatia incluzivd, materialele video reprezintd un instrument eficient pentru
facilitarea accesului la informatie si pentru cresterea gradului de implicare al elevilor cu cerinte
educationale speciale.

CapCut permite realizarea unor resurse accesibile, care pot integra explicatii audio,
subtitrari si secvente vizuale sugestive. Aceste elemente sunt deosebit de utile pentru elevii
care intampind dificultéti de citire, concentrare sau procesare a informatiilor.

Profesorii pot wutiliza videoclipurile pentru prezentarea rutinelor, modelarea
comportamentelor, explicarea unor activitati pas cu pas si dezvoltarea competentelor de
autonomie personala. In cazul elevilor cu tulburiri din spectrul autist, materialele video pot
contribui la reducerea anxietatii si la anticiparea situatiilor noi.

Exemple de utilizare pentru elevii cu CES.

CapCut poate fi utilizat pentru:

* realizarea povestilor sociale video;

* prezentarea rutinelor zilnice;

* dezvoltarea materialelor pentru comunicare;

» modelarea comportamentelor adecvate;

* crearea tutorialelor pas cu pas;

» elaborarea resurselor pentru dezvoltarea autonomiei personale;
» realizarea materialelor motivationale;

* documentarea progresului elevilor prin portofolii video.

Concluzii.

CapCut reprezintd un instrument valoros pentru crearea resurselor multimedia
educationale. Prin caracterul sau intuitiv si prin posibilitatea integrarii elementelor vizuale si
audio, platforma faciliteaza dezvoltarea unor experiente de invitare atractive si accesibile. In
contextul educatiei incluzive, utilizarea materialelor video poate sprijini participarea activa a
elevilor, adaptarea continuturilor si crearea unui mediu educational flexibil si orientat catre

nevoile fiecarui copil.
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Instrumente pentru crearea resurselor educationale digitale. Concluzii.

Transformarile produse de digitalizarea educatiei au determinat aparitia unor
instrumente care permit profesorilor sd proiecteze experiente de Invétare atractive, interactive
si adaptate nevoilor unei populatii scolare tot mai diverse. Platforme precum Canva, Book
Creator, Genially si CapCut oferd posibilitatea elaborarii unor resurse educationale moderne,
bazate pe elemente vizuale, multimedia si interactive, contribuind la cresterea calittii
procesului instructiv-educativ.

Utilizarea acestor instrumente faciliteaza diversificarea strategiilor didactice si sustine
dezvoltarea unor contexte de invatare centrate pe elev, in care informatia este prezentata intr-o
maniera accesibila, dinamica si motivantd. Profesorii pot crea materiale personalizate, adaptate
nivelului de dezvoltare si particularitatilor individuale ale elevilor, avand posibilitatea de a
integra imagini, materiale audio, videoclipuri, animatii si activitati interactive.

In contextul educatiei incluzive, resursele educationale digitale reprezintd un sprijin
important n procesul de diferentiere si individualizare a nvatarii. Acestea permit adaptarea
continuturilor pentru elevii cu cerinte educationale speciale, faciliteaza accesul la informatie si
contribuie la cresterea gradului de participare si implicare in activitatile scolare. Materialele
vizuale, povestile sociale, suporturile multimedia si activitdtile interactive pot constitui
modalitati eficiente de sustinere a invatarii pentru elevii cu dizabilitate intelectuala, tulburari
din spectrul autist, dificultati de comunicare sau alte nevoi educationale specifice.

Totodatd, integrarea acestor platforme in practica educationala contribuie la dezvoltarea
competentelor digitale ale profesorilor si elevilor, stimuleaza creativitatea si incurajeaza
colaborarea si exprimarea personald. Instrumentele digitale nu inlocuiesc rolul cadrului
didactic, ci il completeaza, oferind noi oportunitati pentru proiectarea unor activitti relevante,
accesibile si adaptate cerintelor educatiei contemporane.

Prin utilizarea responsabild si creativa a aplicatiilor digitale, profesorii pot construi
medii de invatare flexibile si incluzive, capabile sa rdspunda diversitatii elevilor si sa

promoveze participarea activa, autonomia si succesul scolar al tuturor copiilor.
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I1.3 Instrumente pentru evaluare si colaborare

In contextul educatiei digitale, evaluarea si colaborarea reprezinti componente
esentiale ale unui proces de invatare eficient si centrat pe elev. Instrumentele digitale dedicate
acestor activitdti oferd profesorilor posibilitatea de a realiza evaluari interactive, de a
monitoriza progresul elevilor in timp real si de a crea contexte de invatare colaborativa, care
stimuleazd implicarea activd si schimbul de idei. Totodata, aceste aplicatii contribuie la
diversificarea metodelor de evaluare si la cresterea motivatiei pentru invatare prin utilizarea
unor activitati dinamice si atractive.

Utilizarea instrumentelor digitale pentru evaluare si colaborare faciliteazd colectarea
rapidd a feedbackului, identificarea nevoilor de invatare si adaptarea strategiilor didactice in
functie de rezultatele obtinute. In acelasi timp, aceste aplicatii incurajeazi comunicarea,
cooperarea si participarea activa a elevilor, dezvoltand competente precum gandirea critica,
rezolvarea de probleme, responsabilitatea si lucrul in echipa. In cadrul educatiei incluzive, ele
oferd posibilitatea adaptarii activitatilor si a modalitatilor de evaluare la ritmul si
particularitatile fiecarui elev, contribuind la asigurarea unui proces educational echitabil si
accesibil.

in cadrul cursului Erasmus+ ,,Artificial Intelligence for Inclusive Teaching” au fost
prezentate si experimentate platforme digitale destinate evaludrii si colaborarii, precum
Quizizz, Mentimeter si Padlet. Aceste instrumente permit realizarea de teste interactive,
sondaje, sesiuni de feedback, brainstorming colaborativ si activitati de invatare in echipa,
oferind profesorilor posibilitatea de a monitoriza progresul elevilor si de a crea experiente
educationale participative. Integrarea acestor aplicatii in activitatea didactica contribuie la
dezvoltarea unui mediu educational modern, colaborativ si incluziv, in care fiecare elev este

v A

incurajat sa participe activ la procesul de invatare si sa 1si valorifice potentialul.
Quizizz (Wayground)
Quizizz este o platformd educationald digitald destinatd realizarii de activitati

interactive de invatare si evaluare. Aplicatia a fost lansata in anul 2015 de catre Ankit Gupta si

Deepak Joy Cheenath si este utilizata in prezent de milioane de profesori si elevi din intreaga
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lume. Datorita interfetei intuitive si a elementelor de gamificare, Quizizz a devenit unul dintre
cele mai populare instrumente digitale folosite in procesul educational.

Platforma permite profesorilor sd creeze teste, chestionare, exercitii si activitdti
interactive care pot fi desfasurate atat in sala de clasd, cat si online. Spre deosebire de metodele
traditionale de evaluare, Quizizz transforma procesul de invatare Intr-o experientd atractiva si
motivantd, utilizand punctaje, clasamente, insigne si feedback imediat.

Quizizz poate fi utilizat pentru evaluarea initiala, evaluarea formativa si evaluarea
sumativa, dar si pentru recapitularea continuturilor, consolidarea cunostintelor si verificarea
progresului elevilor. Platforma este potrivitd pentru toate nivelurile de invatamant, de la ciclul
primar pana la invatdmantul universitar si programele de formare profesionala.

Site-ul oficial al platformei este:

e https://quizizz.com

Accesul la platforma poate fi realizat gratuit prin crearea unui cont de profesor sau elev.
Varianta gratuita oferd majoritatea functionalitdtilor necesare desfasurdrii activitatilor
didactice, iar versiunea Premium pune la dispozitie instrumente suplimentare, precum rapoarte
avansate, biblioteci extinse de resurse, posibilitdti de personalizare si functii bazate pe
inteligenta artificiala.

Platforma poate fi accesata din browser, fard instalarea unor programe speciale, dar
existd si aplicatii dedicate pentru dispozitive mobile cu sistem Android si i10S. Acest lucru
permite utilizarea Quizizz atat in clasd, cat si acasa, facilitdnd organizarea activitdtilor de
invatare 1n orice moment.

Cum se utilizeaza Quizizz?

Utilizarea platformei este simpla si intuitiva. Dupa autentificare, profesorul poate crea
un test nou sau poate utiliza unul dintre milioanele de materiale educationale existente in
biblioteca Quizizz.

Pentru realizarea unui test, cadrul didactic introduce titlul activitatii si adauga
intrebarile dorite. Platforma permite utilizarea mai multor tipuri de itemi, precum intrebari cu
alegere multipla, raspunsuri multiple, completarea spatiilor libere, intrebari deschise, exercitii
de asociere sau ordonare.

Fiecare intrebare poate fi insotitd de imagini, grafice, videoclipuri sau formule
matematice, ceea ce face ca activitatile sa fie mai atractive si mai usor de inteles pentru elevi.

Profesorul poate stabili timpul de raspuns, punctajul acordat si ordinea intrebarilor.
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Dupa finalizarea testului, profesorul poate alege modul de desfasurare al activitatii.

Primul mod este Live Quiz, in care intreaga clasa participa simultan la activitate, fiecare
elev raspunzand de pe propriul dispozitiv. Profesorul urméareste in timp real progresul clasei si
rezultatele obtinute.

Al doilea mod este Homework, prin care profesorul stabileste un interval de timp in
care elevii pot rezolva individual testul, de acasa sau din orice altd locatie. Rezultatele sunt
inregistrate automat si pot fi analizate ulterior.

Un avantaj important al platformei este existenta unei biblioteci foarte mari de teste
create de profesori din intreaga lume. Acestea pot fi utilizate ca atare sau pot fi modificate si
adaptate 1n functie de obiectivele lectiei.

Utilizarea Quizizz in activitatea didactica.

Quizizz poate fi integrat in aproape toate etapele procesului de predare, invatare si
evaluare.

La Inceputul lectiei, profesorul poate utiliza platforma pentru verificarea cunostintelor
anterioare si identificarea nivelului de pregdtire al elevilor. Rezultatele obtinute permit
adaptarea continuturilor si alegerea strategiilor didactice potrivite.

In timpul lectiei, Quizizz poate fi utilizat pentru consolidarea notiunilor nou predate
prin exercitii interactive si jocuri educationale. Feedbackul imediat ii ajutd pe elevi sa inteleaga
rapid unde au gresit si sd isi corecteze raspunsurile.

La finalul lectiei, profesorul poate realiza o evaluare rapida a gradului de intelegere a
continuturilor. Platforma genereaza automat statistici privind procentul de raspunsuri corecte,
intrebarile  care au  creat  dificultati si  performantele  fiecarui  elev.

Printre activitatile care pot fi realizate cu ajutorul platformei se numara:

e verificarea cunostintelor dobandite;

e recapitularea inaintea testelor si examenelor;
e cvaluarea initiald, formativa si sumativa;

e realizarea jocurilor educationale;

e organizarea concursurilor intre echipe;

e exersarea vocabularului la limbile straine;

e consolidarea calculelor matematice;

e evaluarea lecturii unui text;

e verificarea intelegerii unui material video sau a unei prezentari;
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e organizarea activitatilor interdisciplinare.

Profesorii pot utiliza Quizizz si pentru activitati extracurriculare, concursuri scolare sau
proiecte tematice, platforma adaptandu-se cu usurintd diferitelor contexte educationale.

Beneficiile utilizarii Quizizz in educatie.

Utilizarea Quizizz aduce numeroase beneficii atat profesorilor, cat si elevilor.

In primul rand, platforma contribuie la cresterea motivatiei pentru invitare. Elemente
precum punctajele, clasamentele si recompensele virtuale transforma evaluarea intr-o activitate
atractiva si reduc stresul asociat testelor traditionale.

Profesorii economisesc timp deoarece evaluarea se realizeaza automat, iar rezultatele
sunt disponibile imediat dupa finalizarea activitatii. Platforma genereaza rapoarte detaliate care
permit identificarea rapida a dificultétilor intampinate de elevi.

Quizizz faciliteaza si invatarea activa. Elevii participa permanent la activitate, primesc
feedback imediat si isi pot analiza propriile greseli. Astfel, procesul de Invatare devine mai
eficient si mai interactiv.

Un alt avantaj important 1l reprezintd posibilitatea utilizarii platformei atat in
invatamantul fata in fata, cat si in sistemele online sau hibride. Activitdtile pot fi desfasurate
indiferent de locatia participantilor, fiind necesara doar o conexiune la internet.

Platforma dezvolta si competentele digitale ale elevilor, ii familiarizeaza cu utilizarea
responsabild a tehnologiei si stimuleaza colaborarea si competitia constructiva.

Quizizz si educatia incluziva.

Quizizz poate reprezenta un instrument valoros in proiectarea activitatilor destinate
elevilor cu cerinte educationale speciale (CES). Flexibilitatea platformei permite profesorului
sd adapteze continuturile si nivelul de dificultate in functie de nevoile fiecarui elev.

Profesorul poate crea teste cu un numar redus de intrebari, poate utiliza imagini
sugestive si poate formula cerinte scurte si clare, usor de inteles de catre elevii cu dificultati de
invatare.

Pentru elevii cu dizabilitate intelectuala usoara, pot fi utilizate intrebari simple, cu
variante de raspuns ilustrate prin imagini sau simboluri. In cazul elevilor cu tulburari din
spectrul autist, activitatile pot avea o structurd predictibild si repetitivd, contribuind la
reducerea anxietatii si la cresterea sentimentului de siguranta.

Elevii cu dificultati de atentie si hiperactivitate (ADHD) beneficiaza de activitati scurte,

dinamice si interactive, care le mentin interesul si faciliteazd concentrarea asupra sarcinii.
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Feedbackul imediat oferit de platforma contribuie la mentinerea motivatiei si la consolidarea
invatarii.

Quizizz poate fi utilizat si pentru dezvoltarea competentelor de comunicare, a
vocabularului, a orientarii temporale si spatiale sau pentru consolidarea deprinderilor de calcul
si citire.

Un alt avantaj important il reprezinta posibilitatea diferentierii activitatilor. Profesorul
poate crea mai multe variante ale aceluiasi test, adaptate nivelurilor diferite de dezvoltare ale
elevilor, mentinand in acelasi timp aceleasi obiective generale ale lectiei. In acest mod, fiecare
elev poate participa activ la procesul de invatare si poate progresa in propriul ritm.

Concluzii.

Quizizz reprezintd una dintre cele mai eficiente platforme digitale destinate evaluarii
interactive si invatarii prin joc. Datoritd usurintei in utilizare, varietatii tipurilor de activitati si
posibilitatii de analiza automata a rezultatelor, platforma sprijina profesorii in organizarea unor
lectii moderne si atractive.

Prin integrarea elementelor de gamificare si a feedbackului imediat, Quizizz contribuie
la cresterea implicarii elevilor, la dezvoltarea motivatiei pentru invétare si la imbunatatirea
performantelor scolare. In contextul educatiei incluzive, platforma ofera posibilitatea adaptirii
activitdtilor la nevoile individuale ale elevilor si faciliteaza participarea activa a tuturor copiilor
la procesul instructiv-educativ.

Utilizata responsabil si integrata in strategiile didactice moderne, Quizizz poate deveni
un instrument valoros pentru dezvoltarea competentelor, evaluarea eficientd si promovarea

unui Tnvatamant interactiv, centrat pe elev.

Mentimeter

Mentimeter este o platforma digitala interactiva destinatd crearii de prezentari
dinamice, sondaje, chestionare, quiz-uri si activitdti de evaluare in timp real. Platforma a fost
lansata in anul 2014 in Suedia de catre Johnny Warstrom, Niklas Ingvar si Kristoffer Renholm,
avand ca obiectiv transformarea prezentdrilor traditionale In experiente educationale
interactive. In prezent, Mentimeter este utilizatd de milioane de profesori, elevi, studenti,
formatori si organizatii din intreaga lume, fiind apreciatd pentru simplitatea utilizarii si pentru

capacitatea de a implica activ participantii In procesul de Tnvatare.
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Spre deosebire de prezentarile clasice, in care elevii au un rol predominant pasiv,
Mentimeter transforma fiecare participant intr-un actor activ al lectiei. Profesorul poate adresa
intrebari, lansa sondaje, crea exercitii interactive sau solicita feedback, iar raspunsurile sunt
colectate si afisate instantaneu sub forma de grafice, diagrame, clasamente sau nori de cuvinte.
Acest mod de lucru stimuleaza participarea tuturor elevilor si oferd profesorului informatii
valoroase despre nivelul de intelegere al clasei.

Platforma permite realizarea unor prezentari interactive in care pot fi integrate texte,
imagini, videoclipuri, intrebari cu raspuns multiplu, intrebari deschise, scale de evaluare,
sesiuni de brainstorming, exercitii de clasificare si activitati de tip quiz. Elevii pot participa
folosind telefonul mobil, tableta sau calculatorul, fara a fi necesara instalarea unor aplicatii
speciale, ceea ce face ca platforma sa fie accesibila si usor de utilizat atit in Invatamantul fata
in fatd, cat si in cel online sau hibrid.

Mentimeter este utilizata cu succes in toate nivelurile de invatamant, de la ciclul primar
pana la Invatamantul universitar si programele de formare profesionala. Datorita flexibilitatii
sale, platforma poate fi integratd in orice disciplind de studiu, contribuind la dezvoltarea unui
proces educational modern, interactiv si centrat pe elev.

Site-ul oficial al platformei este:

e https://www.mentimeter.com

Accesul la platforma se realizeazd prin crearea unui cont gratuit. Varianta gratuitd
permite realizarea unui numar limitat de prezentdri si include principalele tipuri de intrebari
necesare desfasurarii activitatilor didactice. Pentru utilizatorii care doresc functionalitdti
suplimentare sunt disponibile abonamente Premium, care ofera posibilitatea realizarii unui
numdr nelimitat de prezentdri, acces la sabloane complexe, exportul rezultatelor, rapoarte
detaliate privind raspunsurile participantilor si optiuni avansate de personalizare.

Platforma functioneaza direct din browser si este compatibila cu sistemele de operare
Windows, macOS, Android si 10S. Participantii acceseaza activitatea prin introducerea unui
cod unic afisat de profesor pe pagina www.menti.com sau prin scanarea unui cod QR, fara a fi
necesara inregistrarea unui cont.

Cum se utilizeaza Mentimeter?

Utilizarea platformei este intuitiva si presupune cativa pasi simpli. Dupd autentificare,

profesorul selecteaza optiunea de creare a unei noi prezentari si stabileste structura acesteia in
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functie de obiectivele lectiei. Fiecare diapozitiv poate contine informatii teoretice, imagini sau
unul dintre numeroasele tipuri de activitati interactive puse la dispozitie de platforma.

Profesorul poate introduce intrebari cu variante multiple de raspuns, intrebari deschise,
exercitii de clasificare, scale de evaluare, sondaje de opinie, activitati de brainstorming sau
quiz-uri competitive. De asemenea, prezentarea poate fi personalizatd prin alegerea culorilor,
temelor grafice si modului de afisare a rezultatelor.

Dupa finalizarea prezentarii, platforma genereazd automat un cod unic de acces.
Profesorul proiecteazd prezentarea in sala de clasa, iar elevii acceseazad platforma folosind
propriile dispozitive conectate la internet. Pe masura ce acestia raspund la Intrebari, rezultatele
sunt afisate instantaneu pe ecran, sub formd de grafice, diagrame circulare, bare statistice,
clasamente sau nori de cuvinte.

Aceasta afisare in timp real permite profesorului s identifice rapid raspunsurile corecte
si dificultatile intampinate de elevi, adaptand explicatiile si activitdtile in functie de nevoile
identificate. La finalul sesiunii, rezultatele pot fi salvate si analizate ulterior, constituind un
instrument util pentru evaluarea progresului scolar.

Utilizarea Mentimeter in activitatea didactica.

Mentimeter poate fi integrata in toate etapele procesului instructiv-educativ.

La inceputul lectiei, platforma poate fi utilizatd pentru captarea atentiei elevilor,
verificarea cunostintelor anterioare sau identificarea reprezentarilor pe care acestia le au despre
tema ce urmeaza sa fie studiata. Activitatile interactive contribuie la crearea unui climat pozitiv
si stimuleazd implicarea tuturor elevilor inca din primele minute ale lectiei.

In timpul desfasurarii lectiei, profesorul poate utiliza Mentimeter pentru verificarea
permanentd a nivelului de intelegere, adresand intrebdri dupd fiecare etapa importantd a
predarii. Elevii rdspund in timp real, iar profesorul poate adapta explicatiile, reveni asupra unor
notiuni sau modifica ritmul lectiei in functie de raspunsurile primite. Platforma faciliteaza, de
asemenea, organizarea dezbaterilor, colectarea opiniilor, realizarea exercitiilor de
brainstorming si implicarea tuturor elevilor in activitati colaborative.

La finalul lectiei, Mentimeter poate fi utilizata pentru evaluarea formativa, autoevaluare
si reflectie asupra procesului de invatare. Profesorul poate realiza teste rapide, poate solicita
feedback privind activitatea desfasuratd sau poate invita elevii sa sintetizeze principalele idei

invatate prin intermediul unui nor de cuvinte sau al unor intrebari deschise.
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Printre activitatile care pot fi realizate cu ajutorul platformei se numara:
e evaluarea initiala si formativa;
e realizarea quiz-urilor interactive;
e organizarea sondajelor de opinie;
e desfasurarea sesiunilor de brainstorming;
e colectarea feedbackului elevilor;
e verificarea nivelului de intelegere a continuturilor;
e realizarea exercitiilor de reflectie si autoevaluare;
e organizarea dezbaterilor si voturilor interactive;
e identificarea dificultatilor de invatare in timp real.

Beneficiile utilizarii Mentimeter in educatie.

Mentimeter oferd numeroase avantaje atat profesorilor, cat si elevilor.

In primul rand, platforma stimuleazi participarea activa si implicarea intregii clase.
Chiar si elevii mai timizi sau cei care evitd raspunsurile orale pot participa cu usurintd, datorita
posibilitatii de a raspunde anonim.

Un alt avantaj 1l reprezintd feedbackul instantaneu. Profesorul obtine in timp real
informatii despre nivelul de intelegere al elevilor si poate interveni imediat pentru clarificarea
conceptelor insuficient intelese. Astfel, evaluarea devine un proces continuu, integrat in
activitatea didactica.

Mentimeter contribuie la dezvoltarea competentelor digitale, a comunicarii, gandirii
critice si capacititii de argumentare. Activitatile interactive stimuleaza participarea,
colaborarea si schimbul de idei intre elevi, transformand lectia intr-o experientd dinamica si
atractiva.

Platforma permite economisirea timpului destinat evaludrii, centralizdnd automat
raspunsurile si generand reprezentiri grafice usor de interpretat. In acelasi timp, profesorul
poate reutiliza prezentarile create si le poate adapta rapid pentru alte clase sau contexte
educationale.

Mentimeter poate fi utilizatd atat in sala de clasa, cat si in activitatile online sau hibride,
oferind flexibilitate si accesibilitate indiferent de mediul de desfasurare a procesului

educational.
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Mentimeter si educatia incluziva.

Mentimeter reprezintd un instrument valoros In proiectarea activitdtilor destinate
elevilor cu cerinte educationale speciale (CES). Platforma permite adaptarea intrebarilor, a
nivelului de dificultate si a modalitatilor de raspuns in functie de particularitatile fiecaruia.

Pentru elevii cu dizabilitate intelectuald usoard, profesorul poate utiliza Intrebari
formulate simplu, insotite de imagini sugestive si variante de rdspuns clare, facilitind
intelegerea sarcinilor de lucru. In cazul elevilor cu tulburiri din spectrul autist, activititile
structurate si predictibile contribuie la reducerea anxietatii si la cresterea confortului in timpul
participarii.

Elevii cu tulburari de atentie si hiperactivitate (ADHD) beneficiaza de activitati scurte,
dinamice i interactive, care le mentin interesul si faciliteazd concentrarea.

Posibilitatea raspunsurilor rapide si afisarea vizuald a rezultatelor contribuie la
mentinerea motivatiei si la implicarea constanta in activitate.

Mentimeter poate sprijini, de asemenea, dezvoltarea comunicdrii si exprimarii opiniilor
in cazul elevilor care intampina dificultati in exprimarea verbala, oferindu-le un mediu sigur si
accesibil pentru participare. Prin adaptarea continuturilor si diferentierea activitatilor,
profesorul poate raspunde mai eficient diversitatii nevoilor educationale existente in clasa.

Concluzii.

Mentimeter reprezintd una dintre cele mai eficiente platforme digitale pentru crearea
prezentdrilor interactive si realizarea evaludrii formative in timp real. Datoritd interfetei
intuitive, diversitdtii activitdtilor si posibilitatii de analizd instantanee a rdspunsurilor,
platforma sprijina cadrele didactice in organizarea unor lectii moderne, participative si centrate
pe elev.

Prin integrarea sondajelor, quiz-urilor, exercitiilor de reflectie si a feedbackului
imediat, Mentimeter contribuie la cresterea implicarii elevilor, la dezvoltarea competentelor
digitale si la imbunititirea calititii procesului de invatare. In contextul educatiei incluzive,
platforma ofera oportunitati reale de adaptare a activitatilor si de participare activd a tuturor
elevilor, indiferent de particularitatile lor educationale.

Utilizata responsabil si integratd in strategiile didactice moderne, Mentimeter poate
deveni un instrument valoros pentru evaluarea continud, comunicarea eficienta si dezvoltarea

unui Tnvatamant interactiv, incluziv si orientat spre nevoile fiecarui elev.
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Padlet

Padlet este o platformd educationald digitalda destinatd organizarii, colaborarii si
prezentarii informatiilor Intr-un spatiu virtual interactiv. Lansata in anul 2012 de catre Nitesh
Goel si Pranav Piyush, platforma este utilizata in prezent de milioane de profesori, elevi si
Padlet a devenit unul dintre cele mai utilizate instrumente digitale in procesul de predare,
invatare si evaluare.

Platforma permite crearea unor panouri virtuale pe care utilizatorii pot adauga texte,
imagini, videoclipuri, fisiere, documente, linkuri, Inregistrari audio sau alte resurse
educationale. Profesorii si elevii pot lucra simultan pe acelasi panou, ceea ce faciliteaza
comunicarea, schimbul de idei si realizarea activitatilor colaborative.

Padlet poate fi utilizat pentru organizarea materialelor didactice, realizarea proiectelor
de grup, colectarea ideilor, evaluarea formativa, realizarea portofoliilor digitale si prezentarea
rezultatelor invatarii. Platforma este potrivita pentru toate nivelurile de invatamant, de la ciclul
primar pana la invatdmantul universitar si programele de formare profesionala.

Site-ul oficial al platformei este:

e https://padlet.com

Accesul la platforma poate fi realizat gratuit prin crearea unui cont. Varianta gratuitd
permite realizarea unui numadr limitat de panouri si ofera principalele functionalitdti necesare
activititilor educationale. Versiunile Premium includ spatiu suplimentar de stocare,
posibilitatea credrii unui numar nelimitat de panouri, optiuni avansate de administrare si functii
suplimentare pentru colaborare si organizarea continuturilor.

Platforma poate fi accesata direct din browser, fara instalarea unor programe speciale,
fiind disponibile si aplicatii pentru dispozitive mobile cu sistem Android si i0S. Astfel,
activitatile pot fi desfasurate atat in sala de clasa, cat si in mediul online sau hibrid.

Cum se utilizeaza Padlet?

Utilizarea platformei este simpla si intuitivd. Dupa autentificare, profesorul creeaza un
panou nou si stabileste titlul, descrierea si modul de organizare a informatiilor. Platforma ofera
mai multe modele de afisare, precum Wall, Grid, Shelf, Timeline, Map sau Canvas, fiecare

fiind potrivit pentru diferite tipuri de activitati didactice.
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Profesorul poate adauga texte, imagini, documente, prezentari, videoclipuri, linkuri sau
inregistrari audio si poate permite elevilor sd contribuie cu propriile materiale. De asemenea,
pot fi stabilite drepturile de acces, astfel incat participantii sa poata doar vizualiza, comenta sau
edita continutul.

Dupa configurarea panoului, profesorul distribuie activitatea printr-un link, un cod QR
sau prin integrarea in platforme educationale precum Google Classroom ori Microsoft Teams.
Elevii pot participa simultan, iar toate modificarile realizate sunt afigate in timp real.

Utilizarea Padlet in activitatea didactica.

Padlet poate fi integrat in toate etapele procesului de predare, invatare si evaluare.

La inceputul lectiei, profesorul poate utiliza platforma pentru activitdti de
brainstorming sau pentru verificarea cunostintelor anterioare. Elevii isi exprima ideile intr-un
mod rapid si colaborativ, iar profesorul poate identifica nivelul de pregatire al clasei.

In timpul lectiei, Padlet faciliteazi organizarea informatiilor, realizarea proiectelor de
grup, colectarea exemplelor si prezentarea rezultatelor activitdtilor. Elevii pot incarca materiale
multimedia, pot comenta contributiile colegilor si pot colabora la realizarea unui produs
comun.

La finalul lectiei, platforma poate fi utilizata pentru reflectie, autoevaluare si
sintetizarea informatiilor prezentate. Profesorul poate analiza contributiile fiecarui elev si poate
oferi feedback individual sau colectiv.

Printre activitatile care pot fi realizate cu ajutorul platformei se numara:

e organizarea sesiunilor de brainstorming;

e realizarea proiectelor colaborative;

e construirea portofoliilor digitale;

e colectarea si organizarea resurselor educationale;
e realizarea jurnalelor de invatare;

e prezentarea rezultatelor cercetarilor;

e evaluarea prin Intrebari deschise;

e organizarea galeriilor virtuale;

e desfasurarea activitatilor interdisciplinare.
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Beneficiile utilizarii Padlet in educatie.

Utilizarea Padlet oferd numeroase avantaje atat profesorilor, cét si elevilor.

In primul rand, platforma stimuleaza colaborarea si implicarea activa in procesul de
invatare. Elevii participd direct la construirea continuturilor, schimba idei si Invata sa lucreze
impreuna intr-un mediu digital organizat.

Profesorii economisesc timp prin centralizarea tuturor materialelor intr-un singur spatiu
virtual. Resursele pot fi reutilizate si actualizate cu usurintd, iar accesul elevilor la acestea este
permanent.

Padlet dezvolta competentele digitale, creativitatea, comunicarea si capacitatea de
organizare a informatiilor. Utilizarea materialelor multimedia si colaborarea in timp real
contribuie la cresterea motivatiei pentru invatare si la dezvoltarea gandirii critice.

Un alt avantaj important il reprezinta posibilitatea utilizdrii platformei atat in
invatamantul fata in fata, cat si in sistemele online sau hibride, fiind necesard doar o conexiune
la internet.

Padlet si educatia incluziva.

Padlet poate reprezenta un instrument valoros in proiectarea activitdtilor destinate
elevilor cu cerinte educationale speciale (CES). Profesorul poate adapta continuturile si modul
de prezentare in functie de particularitatile fiecdrui elev, utilizdnd imagini, videoclipuri,
simboluri si explicatii concise.

Pentru elevii cu dizabilitate intelectuald usoara pot fi create activitati bazate pe imagini
si exercitii simple, iar pentru elevii cu tulburdri din spectrul autist organizarea clard si
predictibila a informatiilor contribuie la reducerea anxietatii si la cresterea sentimentului de
siguranta.

Elevii cu dificultati de atentie si hiperactivitate (ADHD) beneficiazd de activitati
dinamice si variate, care le mentin interesul si faciliteaza concentrarea. Totodata, platforma
permite diferentierea activitatilor, profesorul putand crea sarcini adaptate nivelului de
dezvoltare al fiecarui elev.

Padlet poate fi utilizat si pentru dezvoltarea comunicarii, a exprimdrii scrise, a
colabordrii si a competentelor digitale, oferind fiecarui elev posibilitatea de a participa activ si

de a progresa 1n propriul ritm.

51


mailto:p_neveanu@yahoo.com

o K 5

P S

***

oy *

Cofinantat prin & = CENTRUL SCOLAR PENTRU EDUCATIE INCLUZIVA
+ ”Paul Popescu Neveanu”
g:’(ijgrr]'ﬁ‘lr::lllj |EEurr%Sp rgrl;l Z i \\\/ ; Timisoara, str. Titu Maiorescu 2-6

Web site: ppneveanutm.ro

Concluzii.

Padlet reprezinta una dintre cele mai eficiente platforme digitale destinate colaborarii
si organizdrii informatiilor in procesul educational. Datoritd usurintei in utilizare, flexibilitatii
si posibilitatilor extinse de colaborare, platforma sprijind profesorii in realizarea unor activitati
moderne, interactive si centrate pe elev.

Prin utilizarea resurselor multimedia si a colaborarii in timp real, Padlet contribuie la
cresterea implicarii elevilor, la dezvoltarea competentelor digitale si la imbunatatirea calitatii
procesului de invitare. In contextul educatiei incluzive, platforma ofera posibilitatea adaptarii
activitatilor la nevoile individuale ale elevilor si faciliteaza participarea activa a tuturor copiilor
la procesul instructiv-educativ.

Utilizata responsabil si integrata in strategiile didactice moderne, Padlet poate deveni
un instrument valoros pentru organizarea colaborativa a invatarii, dezvoltarea competentelor si

promovarea unui invatamant interactiv, incluziv si centrat pe elev.

Instrumente pentru evaluare si colaborare. Concluzii.

Integrarea instrumentelor digitale dedicate evaluarii si colabordrii in activitatea
didactica reprezintd un pas important in modernizarea procesului educational si in cresterea
implicarii active a elevilor. Platforme precum Quizizz, Mentimeter si Padlet ofera profesorilor
solutii eficiente pentru realizarea evaludrilor formative si sumative, colectarea feedbackului in
timp real si stimularea colaborarii intre elevi in contexte de invatare variate.

Utilizarea acestor instrumente contribuie la cresterea motivatiei pentru invatare,
faciliteaza monitorizarea progresului scolar si permite adaptarea demersului didactic in functie
de rezultatele obtinute. in acelasi timp, ele incurajeaza participarea activa, dezvoltarea gandirii
critice s1 a competentelor de comunicare si colaborare, oferind oportunitdti de invatare
interactive si atractive.

In cazul elevilor cu cerinte educationale speciale, Quizizz, Mentimeter si Padlet pot
sprijini implementarea unei evaluari incluzive si flexibile, prin diversificarea modalitatilor de
exprimare, adaptarea ritmului de lucru si valorificarea diferitelor stiluri de invatare. Aceste
instrumente permit profesorilor sa creeze activitdti accesibile si personalizate, favorizand

participarea tuturor elevilor si sustindnd dezvoltarea increderii in propriile capacitati.
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Cu toate acestea, eficienta utilizarii acestor platforme depinde de competentele digitale
si pedagogice ale cadrului didactic, precum si de modul in care instrumentele sunt integrate in
strategiile de predare, Invatare si evaluare. Quizizz, Mentimeter si Padlet trebuie privite ca
resurse complementare, care sprijind activitatea profesorului si Tmbundtitesc experienta
educationald, fara a inlocui rolul esential al interactiunii directe si al evaluarii realizate prin
judecata profesionala. Folosite responsabil si in concordanta cu obiectivele curriculare, aceste
instrumente contribuie la dezvoltarea unui proces educational modern, colaborativ si centrat pe

nevoile elevului, capabil sa raspunda cerintelor educatiei contemporane.

I1.4 Instrumente pentru redactare si integritate academica

In contextul transformirii digitale a educatiei, instrumentele dedicate redactarii si
asigurdrii integritatii academice devin resurse importante pentru cadrele didactice si elevi in
procesul de elaborare a materialelor scrise. Aceste aplicatii faciliteaza redactarea, revizuirea si
imbunatatirea textelor, contribuind la dezvoltarea competentelor de comunicare scrisd si la
promovarea unor practici academice responsabile. Totodatd, ele sprijind respectarea
principiilor eticii academice prin verificarea originalitatii lucrarilor si identificarea eventualelor
similitudini cu alte surse.

Utilizarea instrumentelor digitale pentru redactare si integritate academica contribuie la
imbunatatirea calitatii exprimarii, la dezvoltarea capacitatii de reformulare si organizare a
ideilor, precum si la formarea deprinderilor de redactare corecti si responsabild. in cadrul
educatiei incluzive, aceste aplicatii pot facilita adaptarea textelor la nivelul de intelegere al
elevilor, sprijinind in acelasi timp dezvoltarea autonomiei in invatare si reducerea dificultatilor
intdmpinate Tn exprimarea scrisd. De asemenea, verificarea originalitatii lucrarilor contribuie
la formarea unei conduite academice bazate pe corectitudine, responsabilitate si respectarea
drepturilor de autor.

In cadrul cursului Erasmus+ ,,Artificial Intelligence for Inclusive Teaching” au fost
prezentate si experimentate instrumente digitale dedicate redactarii si verificarii integritatii
academice, precum QuillBot, CudekAl si Plagiarism Check. Aceste aplicatii oferd functii de
reformulare si optimizare a textelor, imbunatatirea claritatii exprimarii, precum si verificarea
gradului de originalitate al lucrarilor. Integrarea acestor instrumente in activitatea didactica

contribuie la dezvoltarea competentelor de redactare, la promovarea eticii academice si la
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formarea unor elevi capabili sd elaboreze lucrari autentice, respectand principiile unei educatii

moderne, responsabile si incluzive.

QuillBot

QuillBot este o platforma digitala bazatd pe inteligenta artificiala, destinata
imbunatatirii procesului de redactare, corectare si reformulare a textelor. Aplicatia a fost
lansatd in anul 2017 si este utilizatd In prezent de milioane de elevi, studenti, profesori,
cercetatori si profesionisti din Intreaga lume. Datoritd interfetei intuitive si instrumentelor
avansate de procesare a limbajului natural, QuillBot a devenit una dintre cele mai populare
aplicatii pentru sprijinirea activitatilor de scriere academica si profesionala.

Platforma permite utilizatorilor sa reformuleze texte, sa corecteze greselile gramaticale
si ortografice, sa Tmbunatiteasca exprimarea, sa realizeze rezumate si sa verifice originalitatea
continutului. Spre deosebire de metodele traditionale de revizuire a textelor, QuillBot
oferd sugestii automate si variante alternative de exprimare, contribuind la dezvoltarea
competentelor de redactare si comunicare scrisa.

QuillBot poate fi utilizat pentru redactarea temelor, proiectelor, referatelor, eseurilor,
lucrarilor de cercetare si materialelor didactice. Platforma este potrivita pentru toate nivelurile
de invatamant, de la invatdmantul gimnazial si liceal pana la Invatamantul universitar si
programele de formare profesionala.

Site-ul oficial al platformei este:

e https://quillbot.com

Accesul la platforma poate fi realizat gratuit prin crearea unui cont. Varianta gratuita
ofera acces la principalele functionalitati, insd cu anumite limitari privind numarul de caractere
si optiunile disponibile. Versiunea Premium permite utilizarea tuturor modurilor de
reformulare, acces nelimitat la instrumentele platformei, verificarea avansatd a gramaticii,
detectorul de plagiat si functii suplimentare bazate pe inteligenta artificiala.

Platforma poate fi accesata direct din browser, fara instalarea unor programe speciale.
De asemenea, sunt disponibile extensii pentru Google Chrome si Microsoft Word, precum si
aplicatii pentru dispozitive mobile, facilitand utilizarea instrumentului in diverse contexte

educationale si profesionale.
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Cum se utilizeaza QuillBot?

Utilizarea platformei este simpla si intuitiva. Dupa autentificare, utilizatorul selecteaza
instrumentul dorit si introduce textul pe care doreste sa 1l Imbunatateasca.

Cea mai utilizatd functie este Paraphraser, care reformuleaza automat textul pastrand
sensul informatiei. Utilizatorul poate alege diferite stiluri de reformulare, in functie de scopul
redactarii, precum Standard, Fluency, Formal sau Creative, unele dintre acestea fiind
disponibile doar in versiunea Premium.

Platforma include si un instrument de verificare gramaticala (Grammar Checker), care
identifica si corecteaza automat greselile de ortografie, punctuatie si exprimare. De asemenea,
functia Summarizer permite realizarea unor rezumate automate ale textelor lungi, evidentiind
ideile principale.

Profesorii si elevii pot utiliza si functiile de verificare a originalitatii textului, de
generare a citarilor bibliografice si de traducere, in functie de tipul abonamentului utilizat.

Utilizarea QuillBot in activitatea didactica.

QuillBot poate fi integrat in numeroase activitati de predare, invatare si evaluare.

La inceputul unei activitati, profesorul poate utiliza platforma pentru adaptarea
materialelor didactice la nivelul de intelegere al elevilor sau pentru simplificarea unor texte
complexe. Reformularea automata permite obtinerea unor variante mai accesibile ale aceluiasi
continut.

In timpul lectiei, elevii pot utiliza QuillBot pentru imbunitatirea exprimarii scrise,
revizuirea compunerilor, redactarea eseurilor sau verificarea corectitudinii gramaticale a
lucrarilor realizate. Platforma ii ajutd s identifice greselile si sd Invete variante mai clare si
mai corecte de exprimare.

La finalul activitatilor, QuillBot poate fi utilizat pentru verificarea si revizuirea
proiectelor, realizarea rezumatelor sau pregatirea lucrarilor inainte de predare.

Printre activitatile care pot fi realizate cu ajutorul platformei se numara:

e reformularea textelor;

e corectarea greselilor gramaticale si ortografice;
e redactarea eseurilor si referatelor;

e recalizarea rezumatelor;

e verificarea claritatii exprimarii;

e adaptarea textelor pentru diferite niveluri de dificultate;
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e claborarea materialelor didactice;

e dezvoltarea competentelor de redactare academica;
e verificarea originalitatii lucrarilor;

e imbunatatirea comunicarii scrise.

Beneficiile utilizarii QuillBot in educatie.

Utilizarea QuillBot aduce numeroase beneficii atit profesorilor, cat si elevilor.

In primul rand, platforma contribuie la dezvoltarea competentelor de exprimare scrisa. Elevii
invatd sa formuleze propozitii mai clare, mai coerente si mai bine organizate, observand
sugestiile oferite de aplicatie.

Profesorii economisesc timp 1n procesul de redactare si adaptare a materialelor
didactice, iar elevii beneficiazd de un sprijin permanent in verificarea si Imbunatdtirea
propriilor lucrari.

QuillBot stimuleaza autonomia in invétare, deoarece utilizatorii pot analiza sugestiile
oferite de platforma si pot decide varianta cea mai potrivitd pentru contextul respectiv. Astfel,
procesul de redactare devine mai eficient si contribuie la dezvoltarea gandirii critice si a
responsabilitatii academice.

Un alt avantaj important il reprezinta integrarea cu alte aplicatii utilizate frecvent in
educatie, ceea ce faciliteaza utilizarea platformei in activitatile desfasurate atat in sala de clasa,
cat si in sistemele online sau hibride.

QuillBot si educatia incluziva.

QuillBot poate reprezenta un instrument valoros In proiectarea activitatilor destinate
elevilor cu cerinte educationale speciale (CES). Platforma permite adaptarea textelor si
simplificarea limbajului, facilitand accesul la informatii pentru elevii care intdmpina dificultati
de citire sau intelegere.

Profesorul poate utiliza functia de reformulare pentru a crea variante mai accesibile ale
materialelor didactice, folosind propozitii mai scurte si un vocabular adecvat nivelului de
dezvoltare al elevilor.

Pentru elevii cu dificultati de invatare sau tulburari specifice de limbaj, instrumentele
de verificare gramaticala si de reformulare contribuie la dezvoltarea competentelor de redactare
si la reducerea numarului de erori. Elevii cu tulburari de atentie pot beneficia de functia de

rezumare, care faciliteaza identificarea ideilor principale dintr-un text amplu.
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Platforma poate fi utilizatd si pentru dezvoltarea vocabularului, imbunatatirea
exprimdrii si consolidarea competentelor de comunicare scrisd. Profesorul poate adapta
materialele in functie de nivelul fiecarui elev, oferind sanse egale de participare la activitatile
de Invatare.

Concluzii.

QuillBot reprezintad una dintre cele mai eficiente platforme digitale bazate pe inteligenta
artificiald pentru redactarea, revizuirea si imbunatatirea textelor. Datoritd usurintei in utilizare,
varietatii instrumentelor disponibile si posibilitatii de adaptare a continuturilor, platforma
sprijind profesorii si elevii in desfasurarea unor activitati educationale moderne si eficiente.

Prin dezvoltarea competentelor de redactare, corectare si exprimare scrisa, QuillBot
contribuie la imbunatatirea performantelor scolare si la formarea unor deprinderi solide de
comunicare academica. In contextul educatiei incluzive, platforma oferd posibilitatea adaptarii
materialelor la nevoile individuale ale elevilor si faciliteaza participarea activa a tuturor la
procesul instructiv-educativ.

Utilizata responsabil si integrata in strategiile didactice moderne, QuillBot poate deveni
un instrument valoros pentru dezvoltarea competentelor lingvistice, Imbunétatirea calitatii

redactdrii si promovarea unui invatamant centrat pe nevoile elevului.
CudekAl

CudekAl este o platforma digitald bazata pe inteligenta artificiald, destinata redactarii,
reformuldrii si verificarii continutului scris. Platforma utilizeaza tehnologii moderne de
procesare a limbajului natural pentru a sprijini utilizatorii in elaborarea unor texte clare,
coerente si originale. Datorita instrumentelor sale bazate pe inteligenta artificiala si interfetei
usor de utilizat, CudekAl este folosita de elevi, studenti, profesori, cercetdtori si creatori de
continut din numeroase tari.

Platforma permite generarea si reformularea textelor, verificarea continutului redactat
cu ajutorul inteligentei artificiale, detectarea textelor generate automat si imbunatatirea
exprimadrii scrise. Spre deosebire de metodele traditionale de redactare si revizuire, Cudek Al
ofera sugestii rapide si instrumente automate care contribuie la economisirea timpului si la

cresterea calitatii lucrarilor.
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CudekAl poate fi utilizata pentru redactarea proiectelor scolare, referatelor, eseurilor,
prezentarilor, materialelor didactice si a altor documente educationale. Platforma este potrivita
pentru invatdmantul liceal, universitar si pentru programele de formare profesionala, fiind utila
atat profesorilor, cat si elevilor sau studentilor.

Site-ul oficial al platformei este:

e https://cudekai.com

Accesul la platforma poate fi realizat gratuit pentru utilizarea unor functii de baza, fara
costuri initiale. Platforma ofera si versiuni cu abonament, care permit accesul la functionalitati
suplimentare, precum utilizarea unui numar mai mare de instrumente bazate pe inteligenta
artificiald, procesarea unor texte mai extinse si accesul la optiuni avansate de analiza si
redactare.

CudekAl poate fi accesatd direct din browser, fara instalarea unor programe speciale.
Acest lucru faciliteaza utilizarea platformei atat in sala de clasd, cét si 1n activitatile desfasurate
online sau individual, fiind necesara doar o conexiune la internet.

Cum se utilizeaza CudekAlI?

Utilizarea platformei este simpld si intuitivd. Dupa accesarea site-ului, utilizatorul
selecteaza instrumentul dorit si introduce textul pe care doreste sa il analizeze sau sa il
imbunatateasca.

Una dintre cele mai utilizate functii este Al Paraphraser, care reformuleaza automat
textele, pastrand sensul informatiilor si oferind variante alternative de exprimare. Aceasta
functie este utild pentru imbunatatirea stilului de redactare si evitarea repetitiilor.

Platforma include si un AI Content Detector, care estimeaza probabilitatea ca un text
sd fi fost generat cu ajutorul inteligentei artificiale. Acest instrument poate fi utilizat de
profesori si elevi pentru verificarea autenticitatii lucrdrilor si pentru promovarea integritatii
academice.

De asemenea, CudekAl oferd instrumente pentru rezumarea textelor, verificarea
lizibilitatii, simplificarea continutului si optimizarea exprimdrii. In functie de necesittile
utilizatorului, textele pot fi adaptate pentru diferite categorii de public sau niveluri de

dificultate.
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Utilizarea CudekAl in activitatea didactica.

CudekAl poate fi integrata in numeroase activitati de predare, invatare si evaluare.

La inceputul unei lectii, profesorul poate utiliza platforma pentru adaptarea materialelor
didactice la nivelul de intelegere al elevilor sau pentru simplificarea unor texte complexe.
Reformularea automata permite prezentarea acelorasi informatii intr-un limbaj mai accesibil.
In timpul lectiei, elevii pot utiliza platforma pentru redactarea proiectelor, verificarea
exprimadrii, reformularea paragrafelor sau realizarea rezumatelor. Profesorul poate demonstra
diferite modalitati de exprimare a aceleiasi idei si poate evidentia importanta redactarii clare si
corecte.

La finalul activitatii, CudekAl poate fi utilizatd pentru verificarea si imbunatdtirea
lucrarilor Tnainte de predare sau pentru analizarea gradului de originalitate al continutului
redactat.

Printre activitatile care pot fi realizate cu ajutorul platformei se numara:

e reformularea textelor;

e redactarea eseurilor si referatelor;

e rcalizarea rezumatelor;

e adaptarea materialelor didactice;

e verificarea exprimarii si a claritatii textului;

e analiza continutului generat cu ajutorul inteligentei artificiale;
e dezvoltarea competentelor de redactare academica;

e imbunatatirea vocabularului si a stilului de exprimare;

e pregatirea materialelor pentru prezentari si proiecte;

e consolidarea competentelor de comunicare scrisa.

Beneficiile utilizarii CudekAl in educatie.

Utilizarea CudekAl aduce numeroase beneficii atat profesorilor, cat si elevilor.

In primul rand, platforma contribuie la dezvoltarea competentelor de redactare si
exprimare scrisa. Elevii primesc sugestii pentru formularea unor texte mai clare si mai bine
organizate, iar profesorii pot adapta rapid materialele didactice in functie de nivelul clasei.
Platforma economiseste timp prin automatizarea unor activitati precum reformularea textelor,
realizarea rezumatelor sau verificarea continutului. Acest lucru permite profesorilor sd acorde

mai mult timp activitdtilor de invatare si sprijinirii individuale a elevilor.
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CudekAl stimuleaza utilizarea responsabila a inteligentei artificiale in educatie si
contribuie la dezvoltarea gandirii critice. Elevii Invata sa analizeze sugestiile oferite de
platformd, sa selecteze variantele potrivite si sd isi imbunatateasca propriile lucrari fara a
depinde exclusiv de instrumentele automate.

Un alt avantaj important il reprezintd accesibilitatea platformei, care poate fi utilizata
de pe orice dispozitiv conectat la internet, facilitand invatarea atat in sala de clasa, cat si in
sistemele online sau hibride.

CudekALl si educatia incluziva.

CudekAl poate reprezenta un instrument valoros in proiectarea activitatilor destinate
elevilor cu cerinte educationale speciale (CES). Platforma permite adaptarea limbajului si
reformularea textelor astfel incat acestea sa fie mai usor de inteles pentru elevii cu dificultati
de Invatare.

Profesorul poate simplifica explicatiile, poate utiliza propozitii mai scurte si poate
adapta vocabularul in functie de nivelul de dezvoltare al fiecdrui elev. Acest lucru faciliteaza
accesul egal la informatie si creste gradul de intelegere a continuturilor.

Pentru elevii cu dificultati de citire sau de exprimare scrisa, functiile de reformulare si
verificare a textului contribuie la dezvoltarea competentelor lingvistice si la reducerea
numarului de erori. Elevii cu tulburdri de atentie pot beneficia de functia de rezumare, care
evidentiazd informatiile esentiale si faciliteaza invatarea.

Platforma poate fi utilizatd si pentru dezvoltarea vocabularului, imbunatatirea
exprimadrii i consolidarea deprinderilor de redactare. Profesorul poate adapta materialele in
functie de nivelul fiecdrui elev, oferind oportunititi egale de participare la activitatile didactice.

Concluzii.

CudekAl reprezintd o platforma moderna bazatd pe inteligentd artificiala, care sprijind
redactarea, reformularea si analiza textelor utilizate in procesul educational. Datorita
instrumentelor automate si usurintei in utilizare, platforma faciliteaza elaborarea unor materiale
de calitate si contribuie la dezvoltarea competentelor de comunicare scrisa.

Prin posibilitatea de adaptare a continuturilor, verificarea autenticitatii textelor si
imbunatatirea exprimarii, CudekAl contribuie la eficientizarea activitatilor didactice si la
dezvoltarea competentelor digitale ale elevilor. In contextul educatiei incluzive, platforma
ofera solutii pentru adaptarea materialelor la nevoile individuale ale elevilor si faciliteaza

participarea activa a tuturor la procesul de invatare.
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Utilizata responsabil si integratd in strategiile didactice moderne, CudekAl poate
deveni un instrument valoros pentru dezvoltarea competentelor de redactare, promovarea

integritatii academice si sustinerea unui invatimant modern, interactiv si centrat pe elev.

PlagiarismCheck

PlagiarismCheck este o platforma digitala destinata verificarii originalitatii lucrarilor si
identificarii similitudinilor dintre un text si sursele disponibile online. Platforma utilizeaza
tehnologii moderne de analiza a continutului pentru a detecta fragmente similare si pentru a
sprijini respectarea principiilor integritatii academice. Datorita interfetei intuitive si rapoartelor
detaliate generate automat, PlagiarismCheck este utilizata de profesori, elevi, studenti si
institutii de Tnvatamant din numeroase tari.

Platforma permite incarcarea documentelor in diferite formate si compararea acestora
cu un numar foarte mare de surse disponibile pe internet. Rezultatele sunt prezentate sub forma
unui raport care evidentiaza fragmentele similare, procentul de originalitate si sursele din care
provin textele identificate. Spre deosebire de verificarea manuala a lucrarilor, PlagiarismCheck
ofera o analiza rapida si obiectiva, contribuind la prevenirea plagiatului si la dezvoltarea unor
practici academice corecte.

PlagiarismCheck poate fi utilizata pentru verificarea referatelor, eseurilor, proiectelor,
lucrarilor de licenta, disertatiilor, articolelor stiintifice si a altor materiale redactate in scop
educational sau profesional. Platforma este potrivita pentru toate nivelurile de invatamant, in
special pentru licee, universitati si programele de formare profesionala.

Site-ul oficial al platformei este:

e https://plagiarismcheck.org

Accesul la platforma poate fi realizat prin crearea unui cont. Functionalitatile sunt
disponibile in principal pe baza unor planuri de abonament destinate utilizatorilor individuali
si institutiilor educationale. Acestea ofera posibilitatea verificarii unui numar variabil de
documente, acces la rapoarte detaliate si instrumente pentru administrarea activititilor de

evaluare.
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Platforma poate fi accesata direct din browser, fara instalarea unor programe speciale.
Acest lucru permite verificarea lucrarilor atat in institutiile de Invatdmant, cét si in activitatile
desfasurate online sau individual.

Cum se utilizeaza PlagiarismCheck?

Utilizarea platformei este simpla si intuitivd. Dupa autentificare, utilizatorul incarca
documentul care urmeaza sa fie verificat sau introduce textul direct in editorul platformei.

Dupa initierea procesului de analiza, sistemul compara continutul lucrarii cu numeroase
surse disponibile online si genereaza automat un raport de similitudine. Acesta evidentiaza
fragmentele identificate, procentul de continut similar si sursele din care provin pasajele
respective.

Profesorul poate analiza rezultatele si poate interpreta raportul in functie de contextul
lucrarii. Platforma permite identificarea citdrilor corecte, a parafrazdrilor insuficiente si a
pasajelor care necesita revizuire. In acest mod, utilizatorii pot imbunatiti calitatea lucrarilor
inainte de predare sau evaluare.

Utilizarea PlagiarismCheck in activitatea didactica.

PlagiarismCheck poate fi integratd in numeroase activitdti de predare, Invatare si
evaluare.

La inceputul unui proiect, profesorul poate utiliza platforma pentru a prezenta elevilor
principiile integritdtii academice si importanta redactarii originale. Elevii invata astfel sa
utilizeze corect sursele bibliografice si sd respecte normele privind citarea si parafrazarea.

In timpul realizarii lucrarilor, elevii si studentii pot verifica originalitatea propriilor
texte si pot corecta eventualele probleme inainte de predare. Acest proces contribuie la
dezvoltarea responsabilitdtii si a competentelor de redactare academica.

La finalul activitatii, profesorul poate utiliza rapoartele generate de platforma pentru
evaluarea lucrarilor si pentru identificarea situatiilor in care este necesard revizuirea sau
completarea citarilor.

Printre activitatile care pot fi realizate cu ajutorul platformei se numara:

e verificarea originalitatii lucrarilor;

e identificarea fragmentelor similare;
e analiza citdrilor si a parafrazarii;

e verificarea proiectelor si referatelor;

e evaluarea lucrarilor de cercetare;
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e dezvoltarea competentelor de redactare academica;
e promovarea integritatii academice;

e prevenirea plagiatului;

e revizuirea documentelor Tnainte de predare;

e monitorizarea progresului in redactarea lucrarilor.

Beneficiile utilizarii PlagiarismCheck in educatie.

Utilizarea PlagiarismCheck aduce numeroase beneficii atat profesorilor, cat si elevilor.

In primul rand, platforma contribuie la promovarea integrititii academice si la
dezvoltarea responsabilitatii in redactarea lucrarilor. Elevii constientizeaza importanta utilizarii
corecte a surselor si a respectdrii normelor privind drepturile de autor.

Profesorii economisesc timp in procesul de verificare a lucrarilor, deoarece platforma
genereazd automat rapoarte detaliate privind similitudinile identificate. Aceste informatii
faciliteaza evaluarea obiectiva si permit oferirea unui feedback rapid si argumentat.

Platforma contribuie si la dezvoltarea competentelor de cercetare si redactare
academica. Utilizatorii Invatd sd citeze corect sursele, sd reformuleze informatiile si sa
redacteze texte originale, evitdnd preluarea necorespunzdtoare a continutului.

Un alt avantaj important il reprezinta posibilitatea utilizarii platformei atat n activitatile
desfasurate in sala de clasa, cat si In Invatamantul online sau hibrid, fiind necesara doar o
conexiune la internet.

PlagiarismCheck si educatia incluziva.

PlagiarismCheck poate reprezenta un instrument util in sprijinirea elevilor cu cerinte
educationale speciale (CES), contribuind la dezvoltarea treptatd a competentelor de redactare
si documentare.

Profesorul poate utiliza rapoartele generate de platforma pentru a explica elevilor, Intr-
un mod individualizat, diferenta dintre copiere, citare si parafrazare. Explicatiile pot fi adaptate
nivelului de Intelegere al fiecarui elev, iar activitatile pot fi desfasurate progresiv.

Pentru elevii cu dificultati de invatare, platforma poate constitui un instrument de sprijin
in procesul de revizuire a lucrarilor, ajutandu-i sd identifice fragmentele care necesita
modificari si sd isi imbunatdteascad exprimarea. Feedbackul oferit poate contribui la dezvoltarea
autonomiei si la consolidarea deprinderilor de redactare.

Platforma poate fi utilizatd si pentru dezvoltarea competentelor de documentare,

selectare a informatiilor si utilizare responsabila a surselor. Profesorul poate adapta cerintele si
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nivelul de complexitate al activitatilor in functie de particularitatile fiecarui elev, favorizand
participarea activa si progresul individual.

Concluzii.

PlagiarismCheck reprezintd una dintre platformele digitale dedicate verificarii
originalitatii lucrarilor si promovarii integritdtii academice. Datoritd usurintei in utilizare,
analizelor automate si rapoartelor detaliate, platforma sprijind profesorii si elevii in realizarea
unor activitati educationale bazate pe corectitudine si responsabilitate.

Prin identificarea similitudinilor, verificarea citdrilor si sprijinirea redactarii unor
lucrari originale, PlagiarismCheck contribuie la dezvoltarea competentelor de cercetare,
redactare si utilizare responsabild a informatiei. In contextul educatiei incluzive, platforma
ofera posibilitatea adaptarii feedbackului si a activitdtilor la nevoile individuale ale elevilor,
facilitdnd Invatarea si respectarea principiilor etice.

Utilizata responsabil si integratd in strategiile didactice moderne, PlagiarismCheck
poate deveni un instrument valoros pentru evaluarea lucrarilor, dezvoltarea competentelor
academice si promovarea unui invatamant bazat pe originalitate, integritate si Invatare

autentica.

Instrumente pentru redactare si integritate academica. Concluzii.

Integrarea instrumentelor digitale pentru redactare si asigurarea integritatii academice
in activitatea didacticd reprezintd o oportunitate importanta pentru imbunatdtirea calititii
procesului de invatare si dezvoltarea competentelor de comunicare scrisd. Aplicatii precum
QuillBot, CudekAl si Plagiarism Check ofera profesorilor si elevilor solutii eficiente pentru
redactarea, revizuirea si verificarea originalitatii materialelor academice, contribuind la
formarea unor practici responsabile in elaborarea lucrarilor scrise.

Utilizarea acestor instrumente contribuie la imbundtitirea exprimarii in scris, la
corectarea si reformularea textelor, precum si la verificarea respectdrii principiilor eticii
academice. Totodatd, ele faciliteazd dezvoltarea competentelor de redactare, stimuleaza
autonomia in procesul de invatare si sprijind realizarea unor materiale clare, coerente si
originale, adaptate cerintelor educationale.

In cazul elevilor cu cerinte educationale speciale, aceste instrumente pot constitui un

sprijin valoros In procesul de redactare a lucrdrilor, oferind posibilitatea simplificarii
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exprimadrii, imbunatatirii claritatii textului si reducerii dificultatilor asociate comunicarii scrise.
De asemenea, verificarea originalitatii lucrdrilor contribuie la dezvoltarea responsabilitétii
academice si la formarea unor deprinderi corecte de utilizare si citare a surselor de informare,
incurajand respectarea normelor de integritate academica inca din perioada scolaritatii.

Cu toate acestea, eficienta utilizarii instrumentelor pentru redactare si verificarea
integritatii academice depinde de capacitatea cadrului didactic si a elevilor de a le utiliza in
mod responsabil, critic si etic. QuillBot, CudekAl si Plagiarism Check trebuie privite ca
instrumente de sprijin pentru imbunatatirea calitatii redactdrii si promovarea integritatii
academice, nu ca substituenti ai gandirii originale, ai creativititii sau ai competentelor de
exprimare. Utilizate in concordantd cu obiectivele educationale si cu principiile eticii
academice, aceste instrumente contribuie la formarea unor elevi responsabili, capabili sa
elaboreze lucrdri autentice si sd respecte standardele unei educatii moderne, bazate pe

corectitudine, responsabilitate si profesionalism.
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III. MODELE DE BUNE PRACTICI

ITL.1. Articole stiintifice.

Erasmus+ in era digitala: Utilizarea Inteligentei Artificiale in sprijinul elevilor cu CES
Profesor psihopedagog Mohan Craciunita Aurelia

Centrul Scolar pentru Educatie Incluziva ,,Paul Popescu Neveanu,, Timisoara

Transformarile tehnologice din ultimele decenii au schimbat profund modul in care
oamenii comunici, invata si participa la viata sociald. In domeniul educatiei, digitalizarea a
devenit un element esential pentru dezvoltarea unui Invatdamant modern, accesibil si adaptat
nevoilor fiecirui elev. In acest context, programul Erasmus+ promoveazi cooperarea
internationala, incluziunea si utilizarea tehnologiilor inovatoare in scoli si institutii
educationale.

Una dintre cele mai importante directii de dezvoltare ale educatiei europene este
integrarea Inteligentei Artificiale (IA) in procesul de predare si invétare, mai ales in sprijinul
elevilor cu Cerinte Educationale Speciale (CES). Elevii cu CES au nevoie de metode adaptate,
de suport individualizat si de instrumente care sd le faciliteze accesul la informatie si
participarea activd la activitatile scolare. Inteligenta Artificiald ofera solutii moderne si
eficiente pentru personalizarea invatdrii, dezvoltarea autonomiei si cresterea incluziunii
scolare.

Programul Erasmus+ si digitalizarea educatiei

In ultimii ani, Uniunea Europeani a pus accent pe dezvoltarea competentelor digitale
si pe crearea unei educatii incluzive. Pandemia de COVID-19 a demonstrat cat de importanta
este utilizarea tehnologiei in procesul educational, iar scolile au fost nevoite sa adopte rapid
platforme online, aplicatii interactive si instrumente digitale pentru a continua activitatea
didactica.

In cadrul proiectelor Erasmus+, profesorii si elevii au posibilitatea de a:

.....
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e invata metode moderne de predare;

¢ utiliza platforme digitale educationale;

e dezvolta competente digitale si lingvistice;

e implementa strategii de incluziune pentru elevii vulnerabili sau cu CES.

Digitalizarea educatiei nu presupune doar folosirea calculatoarelor sau a tabletelor, ci
si integrarea unor tehnologii inteligente care s adapteze procesul de invatare la ritmul si
nevoile fiecirui elev. In acest sens, Inteligenta Artificiald devine un instrument extrem de
valoros.

Ce este Inteligenta Artificiala?

Inteligenta Artificiald reprezintd capacitatea sistemelor informatice de a realiza
activitati care necesitd in mod normal inteligentd umana, precum intelegerea limbajului,
rezolvarea problemelor, analiza informatiilor sau luarea deciziilor.

In educatie, Inteligenta Artificiald poate fi utilizata pentru:

e personalizarea continutului educational;

e cvaluarea automata a progresului elevilor;

e identificarea dificultatilor de invatare;

e traducerea si adaptarea materialelor;

e crearea de asistenti virtuali si aplicatii interactive.

Tehnologiile bazate pe IA pot analiza comportamentul si performantele elevilor si pot
adapta activitdtile educationale in functie de nevoile individuale. Acest aspect este foarte
important pentru elevii cu CES, deoarece fiecare copil are un stil propriu de invatare si necesita
metode specifice de sprijin.

In prezent, existi numeroase aplicatii si platforme educationale care folosesc
Inteligenta Artificiala:

e aplicatii pentru recunoasterea vocii;

e programe de citire asistata;

e platforme adaptive de Invatare;

e traducatori automati;

e chatbot-uri educationale;

e software pentru dezvoltarea limbajului si comunicarii.
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Aceste instrumente contribuie la cresterea accesibilitatii educatiei si la reducerea

barierelor intampinate de elevii cu dificultéti de invatare.

Elevii cu CES si nevoia de sprijin educational

Cerinte Educationale Speciale se referda la nevoile suplimentare ale unor elevi care
intampina dificultiti de invitare, comunicare, integrare sau dezvoltare. In aceasti categorie pot
intra elevii cu: tulburari de spectru autist; dificultati de invatare; deficiente de vedere sau auz;
dizabilitati motorii; tulburari de limbaj; ADHD; dificultati emotionale si comportamentale.

Integrarea elevilor cu CES in scoala de masa reprezinta o provocare importanta pentru
cadrele didactice. Profesorii trebuie sd adapteze metodele de predare si sd creeze un mediu
educational incluziv, in care fiecare elev sd se simtd acceptat si valorizat.

De multe ori, metodele traditionale nu reusesc sd raspundd tuturor nevoilor
educationale. Elevii cu CES pot avea dificultati in:
mentinerea atentiei; intelegerea textelor; comunicare; organizarea activitatilor; exprimarea
emotiilor; interactiunea sociala.

In acest context, tehnologia si Inteligenta Artificiald pot deveni instrumente esentiale
pentru sprijinirea procesului educational si pentru cresterea autonomiei elevilor.
Utilizarea Inteligentei Artificiale in sprijinul elevilor cu CES

Integrarea Inteligentei Artificiale in educatie ofera multiple avantaje pentru elevii cu
CES. Tehnologia permite adaptarea activitatilor scolare in functie de nivelul si ritmul de
invatare al fiecarui copil.

o Personalizarea invatarii

Unul dintre cele mai importante beneficii ale IA este personalizarea procesului
educational. Platformele inteligente pot analiza progresul elevului si pot adapta automat
exercitiile si materialele didactice.
De exemplu:
-elevii cu dificultati de citire pot primi texte simplificate;
-elevii cu autism pot utiliza aplicatii vizuale interactive;
-elevii cu ADHD pot beneficia de activitati scurte si atractive;
-elevii cu deficiente de vedere pot folosi programe de citire vocala.

Astfel, fiecare elev poate invata intr-un ritm propriu, fard presiunea compararii

permanente cu ceilalti colegi.
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o Imbunatitirea comunicirii

Pentru elevii cu tulburdri de limbaj sau autism, comunicarea poate reprezenta o
dificultate majora. Exista aplicatii bazate pe A care transforma textul in voce sau vocea in text,
facilitand exprimarea si interactiunea sociala.

De asemenea, unele programe folosesc imagini si simboluri pentru a ajuta elevii sa 1si
exprime emotiile si nevoile. Aceste tehnologii contribuie la cresterea increderii in sine si la
dezvoltarea relatiilor sociale.

o Cresterea motivatiei si implicarii

Aplicatiile interactive si jocurile educationale bazate pe IA fac procesul de Tnvatare mai
atractiv si mai accesibil. Elevii cu CES reactioneaza adesea pozitiv la activitatile vizuale si
interactive, care le mentin atentia si 1i motiveaza sa participe activ.

Prin feedback imediat si recompense virtuale, tehnologia poate stimula interesul pentru
invatare si poate reduce anxietatea asociata evaludrii traditionale.

e Sprijin pentru profesori si parinti

Inteligenta Artificiald nu i inlocuieste pe profesori, ci 1i ajuta sa identifice mai usor
dificultatile elevilor si sd aleagd metodele potrivite de interventie. Platformele digitale pot
genera rapoarte privind progresul elevilor si pot sugera activitati personalizate.

De asemenea, pdrintii pot monitoriza mai usor evolutia copiilor si pot colabora eficient cu
profesorii si specialistii.

e Avantaje si provociari ale utilizarii IA in educatie
Avantaje

Utilizarea Inteligentei Artificiale in sprijinul elevilor cu CES aduce numeroase
beneficii:

-acces mai usor la educatie;
-invatare personalizata;
-dezvoltarea autonomiei;
-reducerea discriminarii;
-cresterea incluziunii sociale;
-imbunatatirea comunicarii si colaborarii.
Prin intermediul proiectelor Erasmus+, scolile pot avea acces la resurse, formare si

exemple de bune practici europene in domeniul educatiei digitale si incluzive.
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Cu toate acestea, existd si anumite dificultati:
-lipsa echipamentelor digitale in unele scoli;
-costurile ridicate ale anumitor tehnologii;
-necesitatea formarii profesorilor;

-riscul dependentei excesive de tehnologie;
-probleme legate de protectia datelor personale.

De asemenea, este important ca tehnologia sa fie utilizatd echilibrat si responsabil.
Relatia umana dintre profesor si elev raméne esentiala in procesul educational, iar [A trebuie
sa completeze activitatea didactica, nu sa o inlocuiasca.

Perspective de viitor

Viitorul educatiei europene va fi puternic influentat de dezvoltarea tehnologiilor
digitale si a Inteligentei Artificiale. Programul Erasmus+ sustine deja proiecte care promoveaza
incluziunea si inovarea educationald, iar Tn urmatorii ani se estimeaza o extindere a utilizarii
instrumentelor inteligente 1n scoli.

In Romania, integrarea IA in educatie poate contribui la:

e reducerea abandonului scolar;

e cresterea accesului la educatie pentru elevii vulnerabili;
e dezvoltarea competentelor digitale;

e modernizarea sistemului educational;

e promovarea educatiei incluzive.

Pentru ca aceste obiective sa fie realizate, este necesara colaborarea dintre profesori,
parinti, specialisti IT si institutiile europene. Investitiile in infrastructura digitala si formarea
cadrelor didactice sunt esentiale pentru succesul transformarii digitale.

In concluzie, Inteligenta Artificiald reprezintd una dintre cele mai importante inovatii
ale erei digitale si are un potential semnificativ in domeniul educatiei. in sprijinul elevilor cu
CES, IA poate contribui la personalizarea Invatdrii, imbunatatirea comunicdrii si cresterea
incluziunii scolare.

Programul Erasmus+ joacd un rol esential in promovarea educatiei digitale si In

dezvoltarea unor practici moderne si inovatoare in scoli. Prin proiectele europene, cadrele
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didactice au posibilitatea de a Invata metode noi si de a implementa tehnologii care sa raspunda
nevoilor fiecarui elev.

Viitorul scolii moderne trebuie sa fie unul incluziv, flexibil si adaptat diversitatii
elevilor, iar IA poate deveni un partener important in construirea unei educatii accesibile pentru

toti.
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ARTIFICIAL INTELLIGENCE FOR INCLUSIVE TEACHING —
REFLECTII DIN CADRUL MOBILITATII ERASMUS+ LA HERAKLION, CRETA

Profesor Scheibling Mihaela
C.S.E.L Paul Popescu Neveanu, Timisoara

Introducere

Creta nu este doar insula cu cele mai vechi urme de civilizatie din Europa — este un
loc unde trecutul si viitorul se intdlnesc cu o gratie aparte. Tocmai de aceea, participarea la
cursul Erasmus+ ,Artificial Intelligence for Inclusive Teaching", organizat in inima
Heraklionului, a capatat o dimensiune cutotul speciald. Timp de o sdptdmana, alaturi de cadre
didactice din mai multe tari europene, am explorat cum inteligenta artificiala poate fi pusd in
slujba educatiei incluzive si creative.

Cursul s-a desfasurat intr-un ritm alert, combinand sesiunile de lucru practic cu vizite
culturale menite sa ne conecteze la spiritul locului. Fiecare zi a adus noi perspective — atat
despre instrumentele digitale pe care le putem integra in sala de clasa, cat si despre modul in
care cultura minoicd, arhitectura venetiana si caldura mediteraneand pot inspira un pedagog
modern.

Formatorii cursului au subliniat in mod constant o idee fundamentala: tehnologia Al nu
este un scop in sine, ci un instrument de democratizare a accesului la cunoastere. Aplicatii
precum Padlet, Canva Al si CapCut au fost prezentate nu ca jucarii digitale, ci ca parghii reale
pentru profesori care doresc sa ajunga la fiecare elev, indiferent de stilul sau ritmul sau de
invatare. Din partea C.S.E.I. Paul Popescu Neveanu Timisoara au participat profesoarele
Scheibling Mihaela, Craciunita Mohan si Andreea Trif, alaturi de cadre didactice din mai multe
scoli europene. Aceasta diversitate a transformat fiecare atelier Intr-un schimb autentic de
experiente si bune practici.

Heraklion, Creta — Contextul Cultural al Mobilitatii

Heraklion, capitala Cretei, este un oras al contrastelor fascinante, unde antichitatea si

modernitatea coexistd in armonie. Locatia cursului nu a fost aleasa intamplator: bogatia

culturala a insulei a constituit un fundal inspirational pentru toate activitdtile de formare.
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Palatul Knossos, aflat la numai cativa kilometri de centrul orasului, ne-a purtat in urma cu
aproximativ 3.500 de ani, in inima civilizatiei minoice — cea mai veche civilizatie urbana din
Europa. Frescele viu colorate, labirintul legendar al regelui Minos si coloanele rosii distinctive
ne-au amintit cd inovatia umand precede cu milenii aparitia tehnologiei digitale. Vizita la
Knossos a inspirat participantii sd creeze, in cadrul atelierelor, materiale didactice despre
patrimoniul european utilizdnd aplicatiile studiate.

Fortareata Koules, ridicata de venetieni in secolul al XVI-lea, vegheaza portul vechi al
Heraklionului cu o maiestuositate imperturbabild. Am vizitat-o in amurg, cand apele
Mediteranei se Tmbracd in nuante de chihlimbar — un spectacol care a prilejuit exercitii
practice de filmare si editare video cu aplicatia CapCut. Portul venetian, cu barcazele de pescuit
si cafenelele de pe chei, a oferit un decor autentic pentru proiectele multimedia ale grupului.

Piata centrala din Heraklion — Agora — reprezinta un adevarat festival al simturilor
mediteraneene: ulei de masline in zeci de variante, branza graviera, mierea din cimbru si rachia
locala. Participantii s-au inspirat din abundenta cromatica a pietei pentru a crea, pe Canva Al,
materiale vizuale dedicate patrimoniului gastronomic european, demonstrand astfel ca sursele
de inspiratie pentru educatie se gasesc pretutindeni.

Instrumente Digitale cu Inteligenta Artificiala Explorate in Cadrul Cursului
e Padlet

Padlet a fost primul instrument explorat si, poate, cel care a generat cel mai mult
entuziasm in randul participantilor. Aceastd platforma de colaborare vizuala permite crearea de
,pereti digitali" interactivi unde elevii si profesorii pot posta text, imagini, videoclipuri, linkuri
si figiere audio — in timp real, simultan, de pe orice dispozitiv conectat la internet.

In cadrul cursului, am creat impreuni un Padlet de grup dedicat mobilititii, pe care
fiecare participant a adaugat fotografii din Heraklion, reflectii personale despre activitatile zilei
si resurse utile descoperite n timpul formarii. Rezultatul a fost un jurnal colectiv, viu si usor
de partajat — un model perfect replicabil in sala de clasd pentru proiecte de grup, sesiuni de
brainstorming, portofolii digitale ale elevilor sau activitati de evaluare formativa. Interfata
intuitiva a Padlet-ului 1l face accesibil inclusiv elevilor cu cerinte educationale speciale, care

pot contribui in ritmul si forma preferata de exprimare.
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e Canva Al

Daca Padlet este spatiul de gindire colectiva, Canva Al este locul unde ideile capata
forma vizuala spectaculoasa. Functionalitatile de inteligenta artificiala integrate in platforma
— generarea de imagini pe baza unor descrieri text, redimensionarea automata a materialelor
pentru diferite formate, sugestiile de design si traducerea instantanee — transforma oricine in
designer competent, indiferent de experienta anterioara in domeniu.

Atelierele practice ne-au provocat sa credm in Canva Al materiale didactice inspirate
din cultura cretana: infografice despre civilizatia minoica, postere despre bucataria
mediteraneana, prezentari bilingve destinate activitdtilor interculturale. Canva Al a demonstrat
ca bariera dintre o idee pedagogica valoroasa si un material didactic atractiv poate fi eliminata
prin intermediul inteligentei artificiale. Aceastd accesibilitate este esentiald in contextul
educatiei incluzive, unde diversificarea suporturilor de invatare raspunde nevoilor variate ale
elevi

e Capcut

CapCut a reprezentat cea mai surprinzatoare descoperire a cursului pentru multi dintre
participanti. Cunoscuta initial ca aplicatie de editare video pentru retelele sociale, CapCut s-a
dovedit a fi un instrument educational de mare putere. Functionalitatile Al includ subtitrarea
automata a videoclipurilor (esentiald pentru elevii cu deficiente de auz), traducerea instantanee
in multiple limbi, generarea de voiceover si editarea inteligenta prin prompturi text.

Filmarile realizate la Palatul Knossos, in portul vechi si pe aleile orasului Heraklion au
prins viatd in scurt-metraje educationale de doud-trei minute, create chiar in timpul cursului.
Profesori care nu se considerau ,,tehnici" au reusit sa editeze videoclipuri complete, cu muzica
de fundal, subtitluri si efecte vizuale — in mai putin de o ora. Aceasta experientd a demonstrat
ca productia de continut multimedia de calitate este astdzi accesibila oricarui cadru didactic
motivat.

Concluzii

Cursul Erasmus+ ,,Artificial Intelligence for Inclusive Teaching" din Heraklion a fost
mai mult decat o formare profesionald — a constituit o experienta transformatoare. Am plecat
cu zeci de instrumente noi 1n bagajul pedagogic, dar si cu ceva mai greu de cuantificat:
increderea cd tehnologia, folositd cu Intelepciune si empatie, poate transforma fundamental

actul educational.
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Padlet, Canva Al si CapCut nu sunt solutii magice, ci instrumente care, in mainile unui
educator motivat, devin punti spre elevii cu nevoi diverse, spre parintii din comunitate, spre o
scoald cu adevarat incluziva. Fiecare dintre aceste platforme adreseaza, prin prisma
noastre eterogene.

Creta — cu Knossos-ul ei milenar, cu fortareata venetiana reflectatd in apele albastre
ale Mediteranei si cu mireasma uleiului de masline din pietele pline de viatd — ne-a reamintit
ca omul a fost intotdeauna creator, inovator si povestitor. Inteligenta artificiald este doar cel
mai recent capitol al acestei povesti nesfarsite, iar noi, educatorii, avem privilegiul si

responsabilitatea de a-1 scrie impreuna cu elevii nostri.
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Utilizarea Inteligentei Artificiale si a platformei Canva
in activititile didactice cu elevii cu CES
Profesor de psihopedagogie speciala: Trif Andreea Ramona

C.S.E.L ”Paul Popescu Neveanu”, Timisoara

Inteligenta artificiala (AI) a devenit un instrument important in procesul educational. In
invatamantul special, utilizarea Al contribuie la adaptarea activitdtilor didactice pentru elevii
cu cerinte educationale speciale, facilitand accesul acestora la informatii si la experiente de
invatare interactive. Acesti elevi au nevoie de materiale intuitive, clare si atractive vizual, iar
aplicatiile bazate pe inteligenta artificiala permit realizarea rapidd a unor resurse educationale
personalizate si accesibile.

In acest context, in perioada 27.04-01.05.2026, am participat la cursul ,,Artificial
Intelligence for Inclusive Teaching”, destasurat in Heraklion, Creta, in cadrul proiectului
finantat prin programul Erasmus+, acreditare nr. 2022-1-RO01-KA120-SCH-000111510,
proiect nr. 2025-1-RO01-KA121-SCH-000325857. Participarea la acest curs a contribuit la
dezvoltarea unor competente importante privind utilizarea inteligentei artificiale in educatie,
precum intelegerea modului in care tehnologiile Al pot sprijini procesul de predare—invatare,
dezvoltarea abilitatilor practice pentru pregatirea eficientd a lectiilor si adaptarea activitatilor
didactice la nevoile individuale ale elevilor, utilizarea instrumentelor digitale pentru evaluare
accesibila si echitabild, precum si elaborarea unor strategii de integrare sigurd si responsabila
a inteligentei artificiale 1n activitatea educationala.

Activitatile de formare au urmadrit integrarea tehnologiei in procesul instructiv-educativ
pentru cresterea motivatiei si stimularea creativitatii elevilor, precum si crearea unui mediu de
adaptare si diversificare a activitatilor didactice. Aceasta poate fi utilizata pentru realizarea
fiselor de lucru, a prezentarilor interactive si a exercitiilor personalizate, dar si pentru generarea
de imagini, texte simplificate si materiale vizuale adaptate nivelului de intelegere al elevilor.
Utilizarea acestor instrumente contribuie la cresterea motivatiei pentru invatare, la facilitarea
accesului la informatii si la dezvoltarea autonomiei personale.

In activitatea desfasurati la clasi, instrumentele bazate pe Al permit organizarea unor

activitdti multisenzoriale, care combind imagini, sunete, animatii si elemente interactive,
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facilitdnd astfel intelegerea notiunilor abstracte si mentinerea atentiei elevilor. De asemenea,
feedbackul rapid si posibilitatea repetarii exercitiilor contribuie la consolidarea cunostintelor si
la dezvoltarea competentelor cognitive, sociale si emotionale ale elevilor cu cerinte
educationale speciale.

Utilizarea platformei Canva in activititile didactice.

Canva este una dintre cele mai utilizate platforme digitale pentru realizarea materialelor
educationale. Interfata intuitiva si varietatea sabloanelor permit profesorilor sa creeze rapid
prezentdri, postere, fise de lucru si jocuri didactice adaptate elevilor cu CES.

In activitatile didactice, Canva faciliteaza utilizarea suportului vizual, esential pentru
intelegerea informatiilor de cétre elevii cu dificultati cognitive. Profesorii pot introduce imagini
sugestive, pictograme si texte scurte pentru a simplifica procesul de invatare. Materialele
realizate sunt atractive si contribuie la mentinerea atentiei elevilor pe durata activitatilor.
Platforma permite si adaptarea individualizata a sarcinilor de lucru. Astfel, profesorii pot crea
fise diferentiate in functie de nivelul de dezvoltare al fiecirui elev. In plus, Canva ofera
posibilitatea integrarii elementelor audio si video, ceea ce sustine invatarea multisenzoriala.

In activitatile de dezvoltare personali si comunicare, Canva poate fi utilizati pentru
realizarea rutinelor vizuale, a calendarelor zilnice si a materialelor pentru dezvoltarea
autonomiei. Elevii pot participa activ la realizarea unor produse digitale simple, dezvoltandu-
si creativitatea si Increderea in sine.

Un alt avantaj important este colaborarea online. Profesorii pot distribui materialele
parintilor si colegilor, facilitand continuitatea activitatilor educative si in mediul familial. Prin
utilizarea platformei Canva, activitatile didactice devin mai interactive si mai accesibile pentru
elevii cu cerinte educationale speciale.

Canva Al in activititile didactice.

Canva Al reprezintd o extensie moderna a platformei Canva, integrand functii bazate
pe inteligentd artificiald care faciliteazd crearea rapidi a resurselor educationale. In
invatamantul special, aceste functii sunt utile pentru adaptarea activitdtilor didactice la nevoile
elevilor cerinte educationale speciale. Prin intermediul lor, cadrele didactice pot realiza
prezentdri, imagini, documente, exercitii interactive si materiale video adaptate nivelului de
dezvoltare cognitiva al elevilor. Utilizarea suportului vizual si interactiv contribuie la cresterea

atentiei, motivatiei si implicdrii active in activitdtile didactice.
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Functionalitatile Canva Al ofera profesorilor posibilitatea de a personaliza procesul de
predare si de a crea experiente educationale multisenzoriale, bazate pe imagini, animatii, texte
simplificate si activitati interactive. Aceste instrumente faciliteaza atat organizarea lectiilor, cat
si dezvoltarea competentelor cognitive, sociale si digitale ale elevilor cu cerinte educationale
speciale.

Functionalitati Canva AI — Design, Image, Doc, Code si Video.
e Canva Al Design.

Functionalitatea Canva Al Design permite crearea rapida a materialelor vizuale prin
utilizarea inteligentei artificiale. Profesorul introduce o tema, cateva idei sau un text scurt, iar
aplicatia genereaza automat modele de prezentari, postere, afise sau fise de lucru. Aceasta
functie este utila 1n activitatea didactica deoarece reduce timpul necesar realizarii materialelor
si oferd exemple vizuale atractive si bine organizate.

In lucrul cu elevii cu CES, Canva Al Design contribuie la realizarea unor resurse clare
si accesibile. Platforma selecteaza automat culori, imagini si elemente grafice care faciliteaza
intelegerea informatiilor. Profesorii pot adapta ulterior materialele in functie de nivelul de
dezvoltare cognitiva al elevilor, utilizdnd texte mai scurte, imagini sugestive si simboluri
intuitive.

Un avantaj important al acestei functii este faptul cd permite realizarea rapida a
activitatilor diferentiate. De exemplu, pentru aceeasi lectie pot fi create variante simplificate
sau mai complexe ale materialelor educationale. Canva Al Design ofera si sabloane interactive
care pot fi utilizate pentru jocuri didactice, rutine vizuale sau activitdti de consolidare.

Prin utilizarea acestei functionalitdti, lectiile devin mai atractive si mai dinamice. Elevii
sunt mai motivati sa participe la activitati atunci cand informatiile sunt prezentate Intr-un mod
vizual si interactiv. Astfel, Canva Al Design reprezintd un instrument modern care sprijind
incluziunea educationala si eficientizarea procesului instructiv-educativ.

e Canva Al Image.

Functia Canva Al Image permite generarea automatd de imagini pe baza unui text
introdus de utilizator. Profesorul poate descrie o scend, un obiect sau o activitate, iar aplicatia
creeazi imagini originale adaptate cerintelor formulate. In educatia speciald, aceastd
functionalitate este extrem de utild deoarece elevii inteleg mai usor informatiile prezentate

vizual.
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Imaginile generate cu ajutorul inteligentei artificiale pot fi utilizate in fise de lucru, prezentari,
jocuri didactice si materiale pentru comunicare augmentativa si alternativa. Profesorii pot crea
rapid pictograme, ilustratii si secvente vizuale necesare explicdrii unor notiuni abstracte sau
organizdrii activitatilor zilnice.

Canva Al Image contribuie la dezvoltarea atentiei si a interesului pentru Invatare.
Materialele vizuale personalizate stimuleaza participarea activa a elevilor si faciliteaza
memorarea informatiilor. De asemenea, profesorii pot adapta imaginile in functie de nivelul de
dezvoltare al fiecarui elev, alegand reprezentari simple si clare.

Un alt avantaj este posibilitatea realizarii unor materiale unice si creative, fard a fi
necesare cunostinte avansate de design grafic. In cateva minute, cadrul didactic poate obtine
imagini relevante pentru orice disciplind sau activitate educativa. Astfel, Canva Al Image
sprijind personalizarea invatarii si contribuie la crearea unui mediu educational atractiv si
accesibil.

e Canva AI Doc.

Canva Al Doc este functionalitatea care permite realizarea si organizarea documentelor
cu ajutorul inteligentei artificiale. Profesorii pot crea rapid texte, planuri de lectie, fise de lucru
sau materiale informative, utilizand sugestiile si optiunile oferite de platforma. Aceasta functie
simplificd procesul de redactare si ajuta la structurarea clard a informatiilor.

In activitatea didactica desfasurata cu elevii cu cerinte educationale speciale, Canva Al
Doc faciliteaza adaptarea limbajului si simplificarea continuturilor. Profesorii pot transforma
texte complexe In variante mai accesibile, folosind propozitii scurte si vocabular adecvat
nivelului de intelegere al elevilor. Acest lucru contribuie la cresterea accesibilitdtii si la
imbunatatirea procesului de invatare.

Functionalitatea permite si integrarea imaginilor, a tabelelor si a elementelor grafice in
documente. Astfel, materialele devin mai interactive si mai usor de parcurs pentru elevii care
au nevoie de suport vizual permanent. Canva Al Doc poate fi utilizata si pentru realizarea
rutinelor zilnice, a instructiunilor vizuale sau a materialelor pentru comunicarea cu familia.

Un alt avantaj este colaborarea online. Documentele pot fi distribuite rapid colegilor
sau parintilor si pot fi editate in timp real. Prin aceasta functionalitate, Canva Al contribuie la
eficientizarea activitatilor didactice si la dezvoltarea unor resurse educationale moderne si

accesibile.
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e Canva Al Code.

Functia Canva Al Code ofera posibilitatea generdrii automate de elemente interactive
si aplicatii simple fara a fi necesare cunostinte avansate de programare. Profesorii pot introduce
cerinte sau idei, iar platforma genereaza cod pentru quiz-uri, jocuri interactive, animatii sau
exercitii digitale. Aceasta functionalitate faciliteaza integrarea tehnologiei moderne in procesul
educational.

Canva Al Code poate fi utilizatd pentru crearea unor exercitii interactive adaptate
nivelului cognitiv al elevilor. Activitdtile bazate pe imagini, sunete si animatii stimuleaza
atentia si participarea activa la lectii. Elevii sunt mai motivati atunci cand invatarea are loc prin
joc si interactiune digitala.

Functionalitatea permite personalizarea activitatilor in functie de nevoile fiecarui elev.
Profesorii pot crea exercitii de asociere, jocuri de memorie sau activitati de recunoastere
vizuald care sustin dezvoltarea competentelor cognitive si sociale. De asemenea, feedbackul
imediat oferit de aplicatiile interactive contribuie la consolidarea cunostintelor.

Canva Al Code reprezinta o solutie eficientd pentru realizarea unor materiale moderne
si atractive intr-un timp scurt. Prin utilizarea acestei functii, cadrele didactice pot diversifica
metodele de predare si pot transforma activitdtile educationale Intr-o experienta interactiva si
accesibila pentru toti elevii.

e Canva Al Video.

Functionalitatea Canva Al Video permite realizarea si editarea videoclipurilor
educationale cu ajutorul inteligentei artificiale. Profesorii pot crea rapid videoclipuri pornind
de la texte, imagini sau prezentdri, iar platforma genereaza automat tranzitii, animatii si efecte
vizuale. Aceasta functie este utilad in activitatile didactice deoarece transforma informatiile Intr-
un format atractiv si usor de inteles. Videoclipurile educationale contribuie la stimularea
atentiei si la intelegerea mai bund a continuturilor. Informatiile prezentate prin imagini in
miscare, sunete si explicatii audio sunt mai accesibile pentru elevii care Intdmpind dificultati
in procesarea textelor scrise.

Canva Al Video poate fi utilizata pentru realizarea povestilor ilustrate, a rutinelor
vizuale, a prezentarilor tematice sau a exercitiilor interactive. Profesorii pot adapta durata si
complexitatea videoclipurilor in functie de nivelul de dezvoltare al elevilor. De asemenea,

materialele video pot fi utilizate atat in activitatile de la clasa, cat si In invatarea de acasa.

80


mailto:p_neveanu@yahoo.com

o K 5

P S

***

oy *

Cofinantat prin &

= , CENTRUL SCOLAR PENTRU EDUCATIE INCLUZIVA

roagramul Erasmus+ ”Paul Popescu Neveanu”
prog a U asmus g \ \ j Timisoara, str. Titu Maiorescu 2-6
al Uniunii EUFOpene % : Tel./Fax: +40256224663, e-mail p_neveanu@yahoo.com
%@b.,,“.j Web site: ppneveanutm.ro

Un alt avantaj important este faptul cd platforma permite addugarea subtitrarilor si a

explicatiilor audio automate. Aceste optiuni sustin accesibilitatea si faciliteaza intelegerea

mesajului educational. Prin utilizarea Canva Al Video, procesul instructiv-educativ devine mai

dinamic, interactiv si adaptat nevoilor elevilor cu cerinte educationale speciale.

Integrarea Canva Al in activitatile didactice contribuie la dezvoltarea competentelor

cognitive, sociale si digitale ale elevilor cu cerinte educationale spreciale. Tehnologia nu

inlocuieste rolul profesorului, ci reprezinta un instrument de sprijin care faciliteaza accesul la

educatie si sustine incluziunea scolara.

Bibliografie:

Ghergut, A. (2016). Psihopedagogia persoanelor cu cerinte educative speciale. Strategii
educationale i terapeutice. lasi: Editura Polirom.

Morosan, A. (2023). Tehnologii digitale si invatarea interactiva. Bucuresti: Editura
Didactica si Pedagogica.

Panigsoara, 1. O. (2022). Educatia digitald. Resurse si instrumente moderne pentru
activitatea didactica. lasi: Polirom.

Holmes, W., Bialik, M., & Fadel, C. (2019). Artificial Intelligence in Education:
Promises and Implications for Teaching and Learning. Boston: Center for Curriculum
Redesign.

Canva Education. Canva for Education — Teaching and Learning Resources. Disponibil
la: Canva Education

UNESCO. (2023). Guidance for Generative Al in Education and Research. Paris:
UNESCO Publishing.
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I11.2. Proiecte de activitate didactica

PROIECT DE ACTIVITATE DIDACTICA

Institutia de invataméant: C.S.E.I. ,,Paul Popescu-Neveanu” Timisoara
Propunaitori: Profesor Mohan Crdciunita
Profesor Scheibling Mihaela
Profesor Trif Andreea
Clasele: a VII-a A, a X-a B
Disciplina scolara: Consiliere si dezvoltare personala
Aria curriculara: Consiliere si orientare

Tema: .. impreuni impotriva bullyingului”

Tipul activitatii: Diseminare si transfer de rezultate, In urma participarii la mobilitatea de
tip curs ,,Artificial Intelligence for Inclusive eaching”, desfasurat iIn Heraklion, Creta, in
perioada 27 aprilie-01 mai 2026, in cadrul Proiectului finantat prin programul ERASMUS + cu
numarul de referinta 2025-1-RO01-KA121-SCH-000325857.

Competente generale: Dezvoltarea relatiilor pozitive si exprimarea emotiilor si a

opiniilor personale;

Competente specifice:

Ci1: Identificarea situatiilor de bullying si cyberbullying din mediul scolar si online

C2: Manifestarea unor comportamente empatice si de sprijin fata de colegi.

Cs: Exprimarea adecvatd a emotiilor si opiniilor in contexte de grup.

Ca: Colaborarea cu colegii pentru realizarea unor produse educationale digitale.

Obiective operationale:

O1: Si identifice comportamente de tip bullying;

02: S a exprime mesaje pozitive si de sustinere fatd de colegi;

O3: Sa colaboreze pentru realizarea unui material digital comun;

O4: Sa utilizeze, cu sprijinul cadrului didactic, elemente simple in aplicatia Canva Al;

Os: Sa participe activ la discutii si la formularea ideilor pentru poster.
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Strategia didactica:

e metode: conversatia, expunerea, explicatia, exercitiul, demonstratia, invatarea
prin joc, invatarea colaborativa asistata de tehnologie.

e mijloace: materiale digitale, calculator, videoproiector, poster.
e forma de organizare a activitatii: frontala, individuald, in perechi.

Durata: 45 minute

Bibliografie:

Ministerul Educatiei — Programa scolara pentru disciplina Consiliere §i

dezvoltare personala, Bucuresti.

Ministerul Educatiei — Ghid pentru prevenirea si combaterea bullyingului in mediul
scolar, Bucuresti.

UNICEF — Ghid privind prevenirea violentei si bullyingului in scoala.

Salvati Copiii Roméania — Bullyingul in scoala. Materiale si resurse educationale pentru
profesori.

Canva — Resurse educationale digitale pentru activitati colaborative si realizarea

posterelor educative.

DESFASURAREA ACTIVITATII DIDACTICE

1. Moment organizatoric

Se pregatesc materialele necesare pentru o buna desfasurare a activitatii didactice.

2. Captarea atentiei

Elevii si cadrele didactice formeaza un cerc, tindndu-se de maini, pentru a simboliza

unitatea, sprijinul si prietenia. Se realizeaza o fotografie de grup, care va reprezenta mesajul

principal al activitatii: ,,Suntem impreuna si ne sustinem reciproc!”

Fotografia realizata este incarcata pe desktopul fiecarui laptop al elevilor.

3. Anuntarea temei si a obiectivelor

Se prezintd tema activitdtii — combaterea bullyingului si promovarea relatiilor bazate

pe respect si prietenie.

Se explica elevilor ca vor discuta despre bullying si emotii, vor juca jocuri si, impreund,

vor realiza, un poster digital anti-bullying folosind aplicatia Canva.
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4. Dirijarea activitatii
Etapa 1 — Discutie introductiva:
Elevii sunt incurajati s vorbeasca despre:
e ce inseamna bullyingul;
e cum se poate simti 0 persoand ranitd de cuvinte sau comportamente negative;
e cum putem ajuta colegii aflati in dificultate.

Doamnele profesoare ofera explicatii si exemple adaptate nivelului de intelegere al
elevilor, atat individual, cat si frontal, utilizdnd proiectia directd si jocurile interactive pe
tabla inteligenta.

Elevii vor rezolva un exercitiu la tabla inteligenta, pe platforma wordwall:

e Bullying/Cyberbullying :
https://wordwall.net/ro/resource/25733801/bullying?ref=community

Etapa 2 — Realizarea posterului:

Cu ajutorul aplicatiei Canva Al, elevii si cadrele didactice creeaza un poster digital
pornind de la fotografia realizata.
Se aleg impreuna:
e mesajele anti-bullying;
e culorile;
e simbolurile;
e imaginile si elementele grafice potrivite.
Elevii sunt incurajati sa ofere sugestii si idei personale privind aspectul si mesajul
posterului.
Exemple de mesaje: ,,impreuni impotriva bullyingului!,, / ,Prietenia invinge
bullyingul!”/ ,,Vorbele frumoase aduc zambete!”/ ,,Suntem diferiti, dar egali!”
Adaptdri: Pentru copiii mai timizi, ITncurajadm participarea, ajustam dificultatea in functie de

nivelul de abilitate al grupului.

5. Evaluarea activitatii si feedback
Forma finala a posterului este proiectata pe tabla inteligenta si analizatd impreuna cu elevii:

e https://canva.link/uf4fbakx4utmajw
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Elevii 1si exprima opiniile despre activitate si despre mesajul transmis prin poster.

Elevii sunt apreciati pentru interesul si implicarea in activitate.

Posterul realizat va fi listat si afisat in sala de clasd / pe holul scolii, ca mesaj de sustinere a

unui mediu scolar sigur si prietenos.

REZULTATE ASTEPTATE

cresterea coeziunii grupului;
dezvoltarea empatiei si a comunicarii pozitive;
implicarea elevilor 1n activitati colaborative;

realizarea unui material educativ digital cu mesaj anti-bullying.

Fotografii din cadrul activitiitii didactice ,,Jmpreund impotriva bullyingului”

~
2 Blus and Orange iustrative Bullying Awars
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PROIECT DE ACTIVITATE DIDACTICA

Institutia de invataméant: C.S.E.I. ,,Paul Popescu-Neveanu” Timisoara
Propunaétori: Profesor Mohan Crdciunita

Clasele: a [I-a DMS

Disciplina scolara: Terapii si programe de interventie

Tema: .,Cum ma simt astazi?”

Tipul activitatii: Diseminare si transfer de rezultate, in urma participdrii la mobilitatea
de tip curs ,.Artificial Intelligence for Inclusive eaching”, desfasurat in Heraklion, Creta, In
perioada 27 aprilie-01 mai 2026, in cadrul Proiectului finantat prin programul ERASMUS + cu
numarul de referinta 2025-1-RO01-KA121-SCH-000325857.
Competente generale: Recunoasterea si exprimarea emotiilor in contexte familiare.
Competente specifice:
Ci: Identificarea emotiilor de baza;
C2: Exprimarea verbala si nonverbala a emotiilor;
Cs: Asocierea emotiilor cu situatii concrete;
Ca4: Dezvoltarea empatiei si a autocontrolului.
Obiective operationale:
O1: sd recunoasca minimum 4 emotii de baza: bucurie, tristete, furie, frica;
O2: sa asocieze o expresie facialda cu emotia corespunzatoare;
0O3: sd exprime verbal sau prin imagini/stickere cum se simt;
Os4: sa participe la jocuri de rol simple privind emotiile.
Strategia didactica:
e metode: conversatia, explicatia, observatia dirijatd, exercitiul, demonstratia,
brainstorming, Tnvatarea prin joc, invatarea colaborativa asistata de tehnologie.
e mijloace: materiale digitale, calculator, videoproiector, imagini, fise cu emotii,
cartonase/jetoane cu expresii emotionale

e forma de organizare a activitdtii: frontala, individuala, in perechi.

Durata: 45 minute
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Bibliografie:

Goleman, D. (2008). Inteligenta emotionala. Bucuresti: Curtea Veche Publishing.
Gardner, H. (2000). Inteligente multiple. Noi orizonturi. Bucuresti: Editura Sigma.
Verza, E., Verza, F. E. (2011). Psihopedagogia speciala. Bucuresti: Editura
Universitara.

Cucos, C. (2014). Pedagogie. lasi: Editura Polirom.
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DESFASURAREA ACTIVITATII DIDACTICE

1. Moment organizatoric

Se pregatesc materialele necesare pentru o buna desfasurare a activitatii didactice.

2. Captarea atentiei

Prezint elevilor o prezentare interactivd realizatd in Canva, care contine emoji-uri,

expresii faciale sugestive si animatii simple.

https://jocul-emotiilor.my.canva.site/

Elevii sunt invitati s observe imaginile si sa raspunda la intrebari precum: ,,Cum

credeti cd se simte acest copil?”’/ ,,Voi cum va simtiti astdzi?”/ ,,Alege emotia care se potriveste

imaginii!”

Prin intermediul jocului si al suportului vizual se urmareste stimularea interesului si

activarea experientelor emotionale personale ale elevilor.

3. Anuntarea temei si a obiectivelor

Se prezintd tema activitdtii: Recunoasterea si exprimarea emotiilor.

Elevilor li se explica faptul ca, pe parcursul activitatii, vor identifica diferite emotii, vor invata

modalitati adecvate de exprimare a acestora si vor participa la jocuri interactive si activitdti

practice.

4. Dirijarea activitatii

Etapa 1 — Sa recunoastem emotiile:
Prezint elevilor jocul interactiv realizat in Canva.

https://jocul-emotiilor.my.canva.site/c9b0r46nqj09v8mp
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Elevii identifica emotiile prezentate in imagini, le denumesc si imitd expresiile faciale
corespunzatoare. Sunt abordate urmatoarele emotii:

* bucuria, tristetea, furia, frica, surpriza.

Cadrele didactice ofera explicatii si exemple adaptate nivelului de intelegere al elevilor,

utilizand suport vizual, modelare si incurajari verbale.

Etapa 2 — Cum reactionam in diferite situatii:

Elevii participa la jocul interactiv ,,Roata emotiilor”, realizat in Canva.
e https://jocul-emotiilor.my.canva.site/c9azbym5gdg4ebd9
Elevii invart roata, identifica emotia afisata si aleg rdspunsul potrivit pentru situatia prezentata.
Exemple de situatii:
,,Ce poti face cand esti furios?”
* lovesc pe cineva;
* tip pana castig;
* rup ceva ca sd ma linistesc;
* respir adanc si spun ce ma supdra folosind cuvinte calme.
,,Ce faci cand esti bucuros?”
» zambesc si Impartasesc bucuria cu ceilalti;
* arunc lucrurile prin camera;
* tip la cineva fara motiv;

* ma ascund si nu vorbesc cu nimeni.

Etapa 3 — Joc de rol:

Elevii participa la activitdti de dramatizare si mimeaza emotia potrivita unor situatii
propuse.
Situatii de lucru:

* primesc o jucarie;

* pierd un obiect;

+ aud un zgomot puternic;

* sunt laudati.
Elevii identificd emotia corespunzatoare i exprima prin mimica si gesturi modul in care se

simt.
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Se incurajeaza exprimarea libera si participarea tuturor elevilor.

Etapa 4 — Fisa de lucru:

Elevii rezolva o fisa de lucru realizatd in Canva si printata.
e https://canva.link/eeqxrbudlodyjgy
Elevii observa imaginile prezentate, identifica emotiile copiilor si coloreaza personajul
care exprima bucuria si starea de bine.
Adaptari: Pentru copiii mai timizi sau pentru elevii cu niveluri diferite de dezvoltare, sarcinile

sunt simplificate si adaptate, iar participarea este stimulata prin Incurajari si feedback pozitiv.

-

5. Evaluarea activitatii si feedback
Elevii sunt apreciati pentru implicare si pentru raspunsurile oferite pe parcursul
activitatii.
La final, elevii aleg un emoji care exprima starea lor emotionald dupa participarea la activitate.
Se poate realiza si un scurt moment muzical, prin interpretarea unui cantec ales de elevi, pentru

consolidarea starii de bine si a climatului pozitiv.

Elevii primesc recompense simbolice pentru participare si implicare.

Fotografii din cadrul activitatii didactice ,,Cum mda simt astazi?”
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PROIECT DE ACTIVITATE DIDACTICA

Institutia de invataméant: C.S.E.L. ,,Paul Popescu-Neveanu” Timisoara
Propunaétori: Profesor Scheibling Mihaela

Grupa : mica

Activitate: Activitati de expresie grafica si plastica

Aria curriculara: Domeniul psihomotric

Tema: ,, Caimpul de maci - culorile macilor”

Tipul activitatii: Diseminare si transfer de rezultate, in urma participarii la mobilitatea de
tip curs ,,Artificial Intelligence for Inclusive eaching”, desfasurat in Heraklion, Creta, in
perioada 27 aprilie-01 mai 2026, in cadrul Proiectului finantat prin programul ERASMUS + cu
numarul de referinta 2025-1-RO01-KA121-SCH-000325857.
Competente generale:

Formarea capacitatilor de manipulare a instrumentelor si materialelor;

Formarea gesturilor plastice in scopul insusirii unor tehnici de lucru.
Competente specifice:
Ci1: Formarea capacitatilor de manipulare a instrumentelor si materialelor;
Ca: Formarea gesturilor plastice n scopul insusirii unor tehnici de lucrus
Cs: Dezvoltarea capacitatii de combinare a culorilor In functie de tema si dispozitia afectiva a

copilului.

Obiective operationale:

O1: Sa recunoasca si sa denumeasca culoarea rosie, asociind-o cu macul;

O:2: sa identifice culorile verde si galben in materialele prezentate;

O3: Sa coloreze un mac respectand culoarea indicata (rosu pentru petale, verde pentru tulpind);
O4: Si exerseze motricitatea find prin miscari de colorare in contur;

Os: Sa participe activ la activitate, raspunzand la intrebari simple cu sprijin vizual,

Oes: Sa utilizeze corect instrumentele de lucru pentru realizarea temei propuse;

O7: Sa sa-si coordoneze miscarile in conformitate cu cerintele activitatii.
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Strategia didactica:

e metode: conversatia, demonstratia, observarea dirijata, jocul senzorial,
exercitiul, metoda ghidarii fizice, invatarea colaborativa asistata de tehnologie.

e mijloace: Laptop, platforma Canva Al, videoproiector/ecran sau tabletd, imagini
generate cu Canva Al (cAmp de maci, cartonase culori), fise de colorat printate din Canva Al
(contur mare), flori artificiale rosii, creioane colorate groase, carioci, pensule, acuarele, panou
expozitie.

e forma de organizare a activititii: frontala, individuala, in perechi.

Durata: 20 minute

Bibliografie:
J Gheorghe Radu, dr. Elena -Martha Stoiciu, Unele particularitati ale invatamantului
pentru debili mintali,Editura Didactica si Pedagogica Bucuresti
° Paraschiva Florescu, Diana Bumbacild, Eugenia Corneanu, Codruta Jivan, Georgeta
Rusoaie, Maria Enache, Mariana Martinas, Viorica Tuduce, Proiecte didactice, invatamant
prescolar, Editura Excelsior, Timisoara, 2002
o Gheorghe Radu, Psihologie scolard pentru invatamdntul special, Editura Fundatiei
Humanitas, Bucuresti,2002

° Revista invatamantului prescolar, Editura Arlequin, 2010

DESFASURAREA ACTIVITATII DIDACTICE

1. Moment organizatoric
Se pregatesc materialele necesare pentru o buna desfasurare a activitatii didactice.
2. Captarea atentiei
Copiii sunt agezati in semicerc. Se creeaza o atmosferd placutd, cu muzica linistitd de
primavara.
Educatoarea aduce un cos cu flori rosii (maci artificiali sau reali) si spune: ,,Uite ce am

gasit azi dimineata - un camp de maci!” Copiii sunt invitati sd miroasa si sa atinga florile.
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3. Anuntarea temei si a obiectivelor

Copiii sunt anuntati ca la aceastd activitate vor afla ce culoare are macul si vor colora
maci frumosi! Se deschide pe calculator prezentarea Canva Al cu imagini generate ale
campului de maci. Copiii vad pe ecran macii colorati.

4. Dirijarea activitatii

Etapa I- prezentarea continutului:

Educatoarea prezintd laptop, pe platforma Canva Al, imagini generate cu AI: MAC =
ROSU, TULPINA = VERDE. Fiecare culoare apare pe ecran mare, cu imagine si cuvant. Copiii
repetd: MAC ROSU! Joc: Arata-mi culoarea rosie! - copilul indica pe ecran sau pe cartonasul
printat din Canva Al.

Etapa II:

Fiecare copil primeste fisa de colorat generata cu Canva Al (contur mare de mac, printata A4).
Pe calculator ramane afisata imaginea model coloratd. Educatoarea explica: Coloram petalele
cu ROSU, tulpina cu VERDE. Copiii coloreaza in ritmul propriu cu sprijin individual dupa

nevoie (ghidare mana).

5. Evaluarea activitatii si feedback
Lucrarile sunt expuse pe panoul clasei- Campul nostru de maci.
Educatoarea tipareste de pe calculator diplomele personalizate generate cu Canva Al
(cu numele fiecdrui copil si un mac rosu Al). Fiecare copil primeste diploma si un sticker.

La finalul activitatii, se canta un cantecel despre culori.
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PROIECT DE ACTIVITATE DIDACTICA

Institutia de invataméant: C.S.E.I. ,,Paul Popescu-Neveanu” Timisoara
Propunitori: Profesor psihopedagogie speciala Trif Andreea

Clasa: a X-aB

Disciplina: Explorarea mediului inconjurator

Aria curriculara: Matematica si stiinte ale naturii

Tema: ., Animalele salbatice”

Tipul activitatii: Diseminare si transfer de rezultate, in urma participarii la mobilitatea de
tip curs ,,Artificial Intelligence for Inclusive eaching”, desfasurat in Heraklion, Creta, in
perioada 27 aprilie-01 mai 2026, in cadrul Proiectului finantat prin programul ERASMUS + cu
numarul de referinta 2025-1-RO01-KA121-SCH-000325857.
Competente generale:
Dezvoltarea capacitatii de exprimare orala si intelegere a unor concepte de baza.
Formarea deprinderilor de observare si identificare a caracteristicilor mediului.
Competente specifice:
Ci: Recunoasterea si denumirea unor animale salbatice utilizand imagini, materiale digitale si
suport vizual;
Cz: Identificarea habitatului si a caracteristicilor generale ale animalelor salbatice;
Cs: Utilizarea informatiilor dobandite pentru clasificarea si descrierea unor animale din mediul
inconjurétor;
Ca: Participarea activa la activitati de invatare asistate de tehnologie si la jocuri educationale
interactive,
Cs: Dezvoltarea capacitatii de comunicare si exprimare orala prin formularea de raspunsuri
simple si participarea la conversatii dirijate;
Ce: Manifestarea interesului pentru explorarea mediului inconjurator prin utilizarea aplicatiilor

st resurselor digitale.

Obiective operationale:

O1: Sa sa recunoasca principalele animale salbatice dupa imagine si denumire;
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0O2: Sa identifice mediul de viata al animalelor salbatice.

03: Sa enumere caracteristici generale ale animalelor salbatice;

O4: Sa sa participe activ la jocuri si activitati digitale tematice;

Os: Sa sa raspunda corect la itemii de evaluare privind animalele salbatice

Strategia didactica:

e metode si procedee: conversatia, explicatia, exercitiul, demonstratia, Invatarea prin joc,

invatare colaborativa asistata de tehnologie

e mijloace: laptop, videoproiector, tabla SMART, prezentare Canva Al, quizz

Wayground (Quizizz), joc didactic creat in Canva Al, videoclip realizat in Lumen5, fisa de

evaluare Adevarat/Fals.

e forma de organizare a activitatii: frontald, individuala, in perechi.

Durata: 20 minute

Bibliografie:

Cerghit, 1. (2008). Metode de invatamant. Bucuresti: E.D.P.

Ghergut, A. (2011). Educatia incluziva si pedagogia diversitatii. lasi: Polirom.
Canva — https://www.canva.com

Quizizz — https://quizizz.com

Lumen5 — https://lumen5.com

DESFASURAREA ACTIVITATII DIDACTICE

1. Moment organizatoric

Se pregatesc materialele necesare pentru o buna desfasurare a activitatii didactice.

2. Captarea atentiei

Prezint elevilor o prezentare interactiva realizata in Canva Al, care contine imagini si

informatii despre animalele salbatice. Pornind de la imaginile observate, elevii sunt invitati

sa raspunda la intrebari precum:

+ ,,Ce animale recunoasteti?”
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« ,,Unde traiesc aceste animale?”

» ,,Ce caracteristici au animalele salbatice?”

» ,Care este animalul vostru preferat si de ce?”

Se urmareste stimularea curiozitatii si activizarea cunostintelor anterioare referitoare
la mediul inconjurétor.
3. Anuntarea temei si a obiectivelor

Se anunta tema activitatii: ,,Animalele sdlbatice”.

Elevii sunt informati ca vor identifica animale salbatice, vor descoperi habitatul si
caracteristicile acestora, vor participa la jocuri interactive si vor realiza un produs digital
colaborativ
4. Dirijarea activitatii

Etapa I- Observarea si identificarea animalelor salbatice:

Elevii urmaresc prezentarea Canva Al si identifica animalele prezentate. Cadrele

didactice initiaza o conversatie ghidata:

,Ce alte animale salbatice cunoasteti?”

,,unde traiesc ele?”

,,Cu ce se hranesc?”

,Cum se deplaseaza?”
Se discuta despre habitatul si caracteristicile generale ale animalelor observate. Elevii
raspund verbal, indicd imaginile corespunzatoare si beneficiaza de sprijin vizual si

explicatii suplimentare.

Etapa II: Consolidarea cunostintelor prin joc digital :

Elevii participa la un quiz interactiv realizat pe platforma Wayground (Quizizz), care
contine Intrebari despre animalele salbatice.

Ulterior, acestia rezolva un joc didactic creat in Canva Al, bazat pe ghicitori si
imagini sugestive.
Elevii identifica animalul descris si ofera informatii despre habitatul si caracteristicile sale.

Ofer feedback imediat si incurajez participarea tuturor elevilor.
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Etapa Ill: Realizarea unui material digital:
Impreuni cu elevii, utilizez aplicatia Lumen5 pentru realizarea unui videoclip care
contine imagini si informatii despre animalele sdlbatice studiate. Elevii aleg imagini,
formuleaza raspunsuri simple si contribuie la realizarea produsului final. Videoclipul este

proiectat pe tabla SMART si il analizez impreuna cu elevii.

-

5. Evaluarea activitatii si feedback.
Elevii completeaza un exercitiu de tip Adevarat/Fals referitor la animalele salbatice.
Se apreciaza:
« identificarea corectd a animalelor;
* recunoasterea habitatelor;
* implicarea in jocurile interactive;
* participarea la realizarea produsului digital.
La sfarsitul activitatii, elevii realizeaza un desen reprezentand animalul salbatic

preferat si 1l prezinta colegilor. Lucrarile sunt expuse in clasa, iar elevii sunt felicitati

pentru implicare, colaborare si interesul manifestat pe parcursul activitatii.

Fotografii din cadrul activitatii didactice ,,Animalele salbatice”

Ghicitori cu animale salbatice

St mare, mara i drm fama T birkog,
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II1.3. Resurse create in cadrul mobilitatii

Participarea la cursul de formare ,,Artificial Intelligence for Inclusive Teaching”,
desfasurat in cadrul programului Erasmus+, a oferit oportunitatea explordrii si utilizarii
practice a unor platforme si aplicatii digitale bazate pe inteligenta artificiald si tehnologii
educationale moderne. Pe parcursul activitatilor de formare, noi, profesor Mohan Créciunita,
profesor Schieblig Mihaela si profesor Trif Andreea, am realizat o serie de resurse educationale
digitale menite sa faciliteze proiectarea si desfdsurarea unor activititi didactice interactive,
accesibile si adaptate nevoilor elevilor. Materialele prezentate in acest subcapitol reprezinta
cateva exemple de bund practici si demonstreazd modalitdti concrete de integrare a
instrumentelor digitale in procesul instructiv-educativ, cu accent pe promovarea educatiei
incluzive si pe valorificarea potentialului fiecdrui elev. Aceste resurse pot constitui surse de
inspiratie pentru cadrele didactice interesate de utilizarea tehnologiilor digitale in vederea

diversificarii strategiilor de predare, invatare si evaluare.

Resurse create cu ChatGPT:

e Proiect didactic cu tema: ,,Cum mda comport in clasa”

Secventele Ob.op. | Continutul instructiv — educativ | Strategii didactice | Evaluare

PROIECT DIDACTIC lectiei
1. Moment Asigur climatul necesar
organizatoric desfasurdri orei.
Clasa: 2 X-2 B (DMS) (2 minute) Pregitesc materialele/mijloacele
digitale necesare unei bune
Scoala: desfasuriri a orei de Consiliere si
Eoo dezvoltare personald
Propunitor: IL Captarea Prezint o prezentare realizatd in Conversatia Evaluare
Aria curriculara: Consiliere §i orientare scolard atentiei Canva Al care ilustreazi situatii din Explicatia frontald
(6 minute) viata clasei (respectarea regulilor, Invitare

Disciplina: Consiliere si dezvoltare personalid
Subiectul lectiei: Cum ma comport in clasa
Tipul lectiei: Consolidare si evaluare
Scop: Formarea i consolidarea comportamentelor adecvate in mediul scolar, prin identificarea §i aplicarea
regulilor de comportament in clasd, utilizind metode activ-participative si instrumente digitale bazate pe
inteligenti artificiald, in vederea dezvoltirii autonomiei, responsabilititii si a relatiilor pozitive dintre elevi

Competente generale:

Dezvoltarea comportamentelor prosociale si a comunicarii eficiente.

Manifestarea respectului fati de colegi, profesori si regulile clasei.

Obiective operationale:
01 - 53 identifice reguli de comportament in clasa;
02 - 53 distinga comportamente adecvate si neadecvate;
03 - 53 propuna solutii pentru situatii-problema;
04 — 53 participe activ la activititi digitale;
05 - 53 completeze corect evaluarea digitald.

Strategii didactice:

Metode §i procedee. conversatia, explicatia, exercitiul, demonstratia, invitarea prin joc, invitare
colaborativi asistatd de tehnologie.

Mijloace de realizare: laptop, videoproiector, tablda SMART, prezentare Canva Al, poveste sociald, ,

exercitu MagicSchool, Wordwall, Padlet, quizz Wayground (Quizizz)

Forme de organizare: frontal, individuald

Durata: 45 minute

colaborare, intreruperea colegilor, colaborativi asistata
utilizarea telefonului) de tehnologie
Pornind de la imagini, adresez Material digital
intrebiri: ,Ce observati?,, /, Care Canvaai
comportament este potrivit?,/ ,,Cum
se simt colegii?,,. Elevii formuleazi

III. Anuntarea Anunt tema ,,Cum ma comport in Conversatia
temei sia clasd,, 51 obiectivele lectier. Explic
obiectivelor faptul ¢ ver utiliza aplicatii digitale
(2minute) pentru a exersa regulile de
comportament.
IV. Dirijarea o1 Initiez o discutie despre regulile Conversatia Evaluare
invatarii 02 clasei Explicatia frontald
(10 minute) 03 Elevii analizeaz3 situatii-problema Demonstratia Aprecieri
generate cu MagicSchool Al i aleg Poveste sociald verbale

comportamentul adecvat. Impreuna colaborativa asistatd
vom completa dialoguri si formulim
solutii pentru conflicte minore. Tabla Smart
Impreuni cu elevii vom realiza o Videoproiector
poveste sociald cu regulile clasei. Laptop
Vom discuta pe baza lor. MagicSchool

de tehnologie

V. Consolidarea | 04 Elevii rezolva un joc Wordwall: Conversatia Evaluare
cunostintelor. .Comportament potrivit sau Explicatia frontald
(10 minute) nepotrivit?,, , in care elevu clasificd Exercitil Evaluare

diferite situatii. Joc didactic scrisd

Profesorul ofera feedback Wordwall

imediat si clarifica rispunsurile.
VL Evaluarea 05 Elevii sunt evaluati printr-un quizz Conversatia Evaluare
cunostintelor. in Wayground. Explicatia digitala
(10 minute) Demonstratia

Quiz Wayground

VIL Incheierea Pe o foaie de hirtie elevii vor Conversaia Aprecieri
activitatii. desena una din regulile discutate. Explicatia verbale
(5 minute) Voi face aprecieri asupra Desenul

activititii fiecimia dintre elevi
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e O poveste sociala destinata elevilor cu cerinte educationale speciale cu titlul
»Ridic mana inainte sa vorbesc”

Sunt atent la doamna invititoare. Doamna invalitosre vorbegte. Daca vresu si vorbesc,
Ascult oy stentie. Eu agtept. ridic midna,

: g - ~
Astept pini cind doamna Cind imi di cuvintul, Fsta frumos s agept cAndul meu,
i i cuviintul, wvorbese frumos i clar, Clasa cate nistits 5 toti re intelegem.

\;\ / Pot sd astept randul meu si sunt mdndru de mine! o

Resurse create in Canva si Canva AI:

e Afis curs Erasmus + ,,Artificial Intelligence for Inclusive Teaching”

AI
r dl PLATFORMS
y
MG e FuTURE OF

CREATIVITY
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e Prezentare educationala cu tema ,,Animalele salbatice”:

Animalele salbatice

Ce sunt animalele salbatice?

« efivitis: 2nirale care o8 ese lizer ir
Aard, 1ird Iatervent & umand

prof. Mohan Criciunita
prof. Schiebling Mihacka
prof. Trif Andreea

Leul (Panthera lec)

sl mal ivpanitos
St Pegels

Caracteristici principale
Fastar € "

Llel” Tedlests "y

"2y palTle

in

Lupul (Canis lupus)

Riaca: Carrlear, w2n0ars 1a haita 3
zorbs, elay 31 Puztrot

Caracteristicl

Lagtl estc 31 prazato” socizl cu rol 22203l it ces

Ynle mad prec i

AASSATI PANITE BTAl AN 7 Aoleita g
zaTplend prr aricta. care ¢
sata

Capriorvl (Capreolvs capreoius) ‘

Cacrioral wsie a1 svival s
ntan

s st ces ‘
1 pidat e sl cie el Cate wru. o iire
2300 Ce Mmaviters $3 batice de pa conticerl

Dicts i adaptari
Bietd Erchedr, 58 Frineste cu hrunze, muzu
1ETA 06 PAGUTE AIF3 COAIUMY £33 T ¢

iar33.

Kwer: gl itate
1. R I

Elefantul african

Tronps lor ¢
iererzenie %

Tigrul (Panthera tigris)

Tigrs. este celm
o

Adaptiri remarcabile
" wdong d tiwn @
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e Joc interactiv despre incluziune ,,Ghicitori”:

Ghicitori despre Incluziune

Descopers raspunsuriie 3 Imets Oespre pretenie s respect!

: ‘«a\\'

Sunt diferit, dar 12 fel de valoros.
Toti ma au, dar e unic la fiecare. Ce
sunt?

Talontu!

Uniforma

Tema

&\\ W ‘m

Sunt diferit, dar la fel de valoros.
Toti ma au. dar e unic la fiecare. Ce
sunt?

Talentul

Unitorma

Tems

2 B avo! R3spuna cococt!

”Paul Popescu Neveanu”
Timisoara, str. Titu Maiorescu 2-6

Web site: ppneveanutm.ro

Ghicitori despre Incluziune

Doscoperd raspunsurile 51 rwatd despre proteme 3 respect!

RT3

Cu mine, nimeni nu e singur. Ma
oferi si primesti inapoi mai mult. Ce
sunt?

o

Prictenia
Sond

Juchrs

.

10\\

Cu mine, nimeni nu e singur. M3
oferi $i primesti inapol mai mult. Ce
sunt?

Prietenia

Rarw

Juciria

Rravo! REspuns corect!

LA

;J.{c

Nu mé vezi, dar méa simti. Cénd o
am, lumea e mai frumoasa. Ce
sunt?

Frica

Bunitatea

Zgomotul

o N W

‘vas

Nu ma vezi, dar mé simti. Cénd o
am, lumea e mai frumoasa. Ce
sunt?

Frica

|

Zgomotul

Bravo! Raspuns corect!

VIIICIWOrT Uespre anciuziune

Descopord réspunsuriie gl invald dospre prictonie 3i respect

”a;a

Suntem multi si diferiti, dar
impreund formam ceva frumos. Ce
suntem?

O echips
Un examen

O problema

e TN

Progre:

Suntem multi si diferiti, dar
impreund formam ceva frumos. Ce
suntem?

[ = ]

Un examen

O problema

[ Bravo! Rispuns corect!

102


mailto:p_neveanu@yahoo.com

CENTRUL SCOLAR PENTRU EDUCATIE INCLUZIVA
”Paul Popescu Neveanu”
Timisoara, str. Titu Maiorescu 2-6
Tel./Fax: +40256224663, e-mail p_neveanu@yahoo.com
Web site: ppneveanutm.ro

Cofinantat prin
programul Erasmus+
al Uniunii Europene

’ Descoperd raspunsurile gi invatd despre prietenie gl respect!

/ . ' Progres -
R gl
Progros s Ma deschid pentru toti, nu las pe
nimeni afard. Ce sunt? o '
Ma deschid pentru toti, nu las pe @l\

/. m\\k\ &\\' Ghicitori despre Incluziune

nimeni afara. Ce sunt? ‘ S
Gardul [ Usa scolil incluzive
Felicitari! =
Usa gcolil incluzive ‘ Lachtul Al terminat toate ghicitorile! Esti un campion al
Inchuziunit

Lachtul

Resurse create in Genially AI

e Prezentare interactiva cu tema ,,Emotii”:

Stiai cd emotiile noastre se schimba
cavremea?

Aventurile lui Luca

stein aventura lul Luca si descoperd impreund cu el lumea fascinants a emotiilor

S -

= =

sinu

Luca a primit jucdria mult dorita de ziua lui. Ce emotie simte el? Luca priveste cum balonul lui

il mai poate ajunge. Ce simte el acum?

Wl P

Luca vede o umbra ciudatd noaptea
i se ascunde sub patura. Ce simte
el?

Colegul i-a luat creionul $i Luca stringe pumnii. Ce simte el?
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Results Puncte cheie

5 questions enswered on 09.07.2026
* Bucuria 3 tristetes pot apdrea impreuna.

* Esteimportant s3 comunicim ceea ce simim.

* Frica si furia pot fi gestionate prin recunoastere.

otile sunt teloge p

noi ingine.

Resurse create in Wayground (Quizizz)

o Quizz ,,Animale sdlbatice”

S PEVGROUND. g 4 hers -
Akt sibtce

[EPr——

Sioraaeet tame D

Co sunt animalele siibatice?

) Animalo caro trilesc In naturd ol s ) Animalo caro trilosc dost In apd.
descurch singure.

©) Animak care & liesc e langd om d) Animalo caro trdlosc la o In cugti

Undes wiiosc nimalde sitatice? ‘
Cum este cunoscut leul In lumea animalelor salbatice?

) In curtoa omukul b) Posvads
€) In padurt munt, cAmph. dosert, apd ssu aite d) Incasd o) Regele junglei b) Regele padurii
locur| dn neturd

©) Regele muntilor d) Remele rburilor

Cum o adapteazs ursul brun la frig?

@) Prin migrarea In zone calde b) Prin blana denss g gheare puternice

€) Prin scutundarea in aps d) Prin consumul exclusiv de peste
) Lupst ©) Butnte

€) Cortut ) Tigu

Cum comunics kpi?

@) Prin urlete complexe care pot fi suzite la b) Prin cantece.
kiometri distand.

AV Doin mianded ala mned PSS
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. e T2 k]
Ce animale vaneaza tigrul? E g |
a) Oisicapre b) Cerbi, mistreti si bivoli Ce face elefantul cu trompa?
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I11.4. Dimensiunea europeana si interculturala a mobilitatii

Participarea la proiectul de mobilitate Erasmus+ desfasurat in Heraklion, insula Creta,
Grecia, a reprezentat o oportunitate valoroasa de dezvoltare profesionala, personald si culturala.
Pe langa activitatile de formare desfasurate in cadrul cursului, programul a inclus vizitarea unor
importante obiective turistice si culturale, oferind participantilor posibilitatea de a cunoaste
istoria, traditiile si patrimoniul cultural al Greciei.

Experientele traite in timpul mobilitatii au contribuit la dezvoltarea competentelor
interculturale, la Intelegerea valorilor europene si la aprecierea patrimoniului istoric si natural
al insulei Creta. Vizitele organizate au avut un rol important In completarea procesului
educational, demonstrand ca invatarea poate avea loc si In afara salii de curs.

Descoperirea orasului Heraklion

Heraklion este capitala insulei Creta si unul dintre cele mai importante centre istorice
si culturale ale Greciei. Orasul imbina armonios vestigiile civilizatiei minoice cu arhitectura
venetiana si atmosfera moderna specificd unui important centru urban mediteranean.

Printre cele mai reprezentative obiective turistice vizitate se numara:

Fortareata Koules (Rocca al Mare) este unul dintre simbolurile orasului Heraklion.

Construita de venetieni in secolul al XVI-lea, fortareata avea rolul de a proteja portul impotriva

atacurilor maritime. Zidurile sale masive si pozitionarea la intrarea in port ofera o imagine
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impresionanta asupra importantei strategice pe care Heraklion a avut-o de-a lungul timpului.

Din interiorul fortaretei se poate admira panorama portului si a Marii Mediterane.

Portul venetian reprezintd unul dintre cele mai pitoresti locuri din oras. Acesta
pastreazd atmosfera specificd epocii venetiene si este in prezent un spatiu destinat atat
ambarcatiunilor de agrement, cat si promenadelor turistilor. Plimbarea pe falezd oferd o

perspectiva deosebitd asupra fortaretei Koules si asupra vietii cotidiene din Heraklion.

Loggia Venetiana este una dintre cele mai elegante cladiri istorice ale orasului. Ridicata
in perioada dominatiei venetiene, aceasta servea drept loc de intdlnire pentru nobili si
conducdtori. In prezent, cladirea gazduieste Primdria orasului si reprezintd un exemplu

remarcabil al arhitecturii renascentiste venetiene.
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Fantana Morosini (Lions Square) este unul dintre cele mai cunoscute puncte de
intalnire din centrul orasului. Construita in anul 1628, fantana este decorata cu patru lei din
marmurd, simbol al puterii Republicii Venetia. Zona din jurul acesteia este animatd de

numeroase cafenele, restaurante si magazine, reprezentand inima orasului Heraklion.

Catedrala Sfantul Titus(Agios Titos) este unul dintre cele mai importante monumente
religioase si istorice ale Cretei, dedicata Sfantului Tit, primul episcop al insulei si ucenic al
Stantului Apostol Pavel. De-a lungul secolelor, edificiul a fost biserica ortodoxa, catedrald
catolica si moschee, reflectand diversitatea culturald si influentele bizantine, venetiene si

otomane care au modelat patrimoniul Cretei.

Catedrala Sfiantul Mina (Agios Minas) impresioneaza prin dimensiunile sale si prin
frumusetea arhitecturii bizantine. Este una dintre cele mai mari biserici ortodoxe din Grecia si
constituie un important loc de pelerinaj pentru credinciosi. Interiorul este decorat cu icoane si

fresce deosebite, care reflecta traditia religioasa ortodoxa.

107


mailto:p_neveanu@yahoo.com

Cofinantat prin
programul Erasmus+
al Uniunii Europene

CENTRUL SCOLAR PENTRU EDUCATIE INCLUZIVA
”Paul Popescu Neveanu”
Timisoara, str. Titu Maiorescu 2-6
Tel./Fax: +40256224663, e-mail p_neveanu@yahoo.com
Web site: ppneveanutm.ro

In timpul vizitei, s-a observat modul in care patrimoniul istoric este conservat si integrat
in viata contemporana a orasului. Respectul pentru cultura si istorie reprezintd una dintre

valorile care definesc comunitatea locala.

Vizita in Agios Nikolaos 0]
altd experienta memorabild a fost vizitarea orasului Agios Nikolaos, situat in partea esticd a
insulei Creta.

Orasul este recunoscut pentru frumusetea peisajelor sale si pentru atmosfera relaxanta,
fiind una dintre cele mai apreciate destinatii turistice din Grecia.

Principalul punct de atractie este Lacul Voulismeni, un lac cu apa dulce aflat in centrul
orasului si legat de mare printr-un canal ingust. Conform legendelor locale, lacul ar fi fara fund
si ar fi fost locul unde zeitele Atena si Artemis obisnuiau sa se scalde. Astdzi, zona este
inconjurata de restaurante si terase, oferind o priveliste spectaculoasa.

Portul orasului, stradutele inguste si magazinele traditionale creeaza o atmosfera
autentica, specifica insulelor grecesti. Vizita in Agios Nikolaos a reprezentat o ocazie excelenta
de a observa modul in care patrimoniul natural si dezvoltarea turismului pot coexista intr-un

echilibru armonios.
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Vizita pe insula Spinalonga

Un moment deosebit al mobilitatii Erasmus+ l-a constituit excursia pe insula
Spinalonga, situatd in Golful Elounda. Insula este cunoscuta atat pentru fortdreata venetiana
construita in secolul al XVI-lea, cat si pentru faptul cd a gazduit una dintre ultimele colonii de
leprosi din Europa.

Fortificatiile impresionante demonstreaza importanta strategicd pe care insula a avut-o
in apdrarea Cretei impotriva invaziilor otomane. Dupa incetarea rolului militar, Spinalonga a
devenit, intre anii 1903 si 1957, colonie pentru persoanele bolnave de lepra.

Vizitarea insulei a oferit o lectie emotionanta despre istorie, solidaritate si rezilienta
umana. Ruinele caselor, ale bisericilor si ale cladirilor administrative pastreaza memoria
oamenilor care au trdit acolo in conditii dificile. Astdzi, Spinalonga reprezintd un important
monument istoric si unul dintre cele mai vizitate obiective turistice din Creta.

Experienta vizitei a contribuit la constientizarea importantei respectdrii demnitatii

umane si a valorilor europene privind incluziunea si solidaritatea.

Vizita la fabrica de ulei de masline ,, Physis of Crete”

Un alt moment important al programului cultural a fost vizitarea fabricii de ulei de
masline ,,Physis of Crete”, unde am descoperit procesul traditional si modern de producere a
unuia dintre cele mai reprezentative produse ale Greciei.

In cadrul vizitei am aflat informatii despre cultivarea maslinilor, recoltarea fructelor,
metodele de extractie la rece si conditiile necesare pentru obtinerea unui ulei de masline

extravirgin de calitate superioard. Gazdele au explicat importanta pastrarii proprietatilor

109


mailto:p_neveanu@yahoo.com

CENTRUL SCOLAR PENTRU EDUCATIE INCLUZIVA
”Paul Popescu Neveanu”
Timisoara, str. Titu Maiorescu 2-6
Tel./Fax: +40256224663, e-mail p_neveanu@yahoo.com
Web site: ppneveanutm.ro

RatAm Cofinantat prin
i Programul Erasmus+
al Uniunii Europene

LI g

nutritive ale uleiului si rolul acestuia in dieta mediteraneand, recunoscuta pentru beneficiile
asupra sanatatii.

Am avut posibilitatea sa participam la o sesiune de degustare, invatand sa identificam
caracteristicile unui ulei de masline autentic: aroma fructata, gustul usor amarui si senzatia
discreta de iuteald, specifice unui produs de calitate.

Vizita a evidentiat legatura dintre traditie, agricultura, dezvoltare durabila si economia

locala, demonstrand modul in care resursele naturale pot fi valorificate responsabil.

Impactul mobilitatii asupra dezvoltdrii personale si profesionale

Participarea la aceasta mobilitate Erasmus+ a avut un impact semnificativ asupra
dezvoltarii personale si profesionale. S-au dobandit noi cunostinte despre patrimoniul cultural
si istoric al Greciei, s-a interactionat cu persoane provenite din diferite tari europene si s-a
inteles mai bine importanta dialogului intercultural.

Vizitele culturale au completat activitatile de formare profesionald, oferind exemple
concrete despre modul in care patrimoniul poate deveni o resursd educationala. Totodata,
experienta a contribuit la dezvoltarea competentelor de comunicare, adaptabilitate, colaborare
si deschidere catre diversitate.

Aceasta experientd a demonstrat cd mobilitatile Erasmus+ reprezintd mult mai mult
decat participarea la cursuri de formare. Ele ofera oportunitatea de a descoperi noi culturi, de a
crea legaturi internationale si de a dezvolta competente esentiale pentru activitatea profesionala

si pentru formarea unei identitati europene bazate pe respect, cooperare si invatare continua.
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IV. EVALUARE ST MONITORIZARE

IV.1. Evaluarea formativa asistata de inteligenta artificiala.

Evaluarea formativa reprezinta acea forma de evaluare care se desfasoara pe parcursul
procesului de invatare, avand ca scop principal sprijinirea progresului elevului, si nu doar
madsurarea rezultatelor finale. Spre deosebire de evaluarea sumativa, care certifica nivelul atins
la finalul unei etape, evaluarea formativa ofera informatii continue despre modul in care
decurge invdtarea, permitand ajustarea predarii in timp util. Lucrarile fundamentale ale lui
Black si Wiliam (1998) au demonstrat ca evaluarea formativa, atunci cand este bine realizata,
are unul dintre cele mai puternice efecte asupra Imbunatatirii rezultatelor scolare, in special
pentru elevii cu rezultate mai slabe, contribuind astfel la reducerea decalajelor.

Inteligenta artificiald oferd instrumente care amplifica considerabil potentialul evaluarii
formative. Una dintre cele mai importante contributii este capacitatea de a furniza feedback
imediat. In cadrul platformelor de invitare adaptiva, elevul primeste, in timp real, informatii
despre corectitudinea raspunsurilor sale si despre aspectele care necesitd aprofundare. Aceasta
promptitudine este esentiald din punct de vedere pedagogic, deoarece feedbackul oferit imediat
dupa efortul de Invatare este mult mai eficient decat cel intarziat.

Un alt aport semnificativ il constituie evaluarea adaptivd. Sistemele inteligente pot
ajusta dificultatea Intrebarilor in functie de raspunsurile anterioare ale elevului, identificand cu
precizie nivelul real de competenti. In locul unui test uniform, care poate fi prea usor pentru
unii si prea greu pentru altii, evaluarea adaptiva propune fiecarui elev itemi calibrati la nivelul
sdu, oferind o imagine mai exacta si mai putin stresanta a cunostintelor sale. Aceasta abordare
este deosebit de valoroasa in clasele incluzive, unde diversitatea nivelurilor de competenta face
dificila aplicarea unei evaludri unice.

Inteligenta artificiald sprijind, de asemenea, diagnosticarea dificultatilor de invatare.
Prin analiza tiparelor de raspuns, sistemele pot identifica nu doar daca un elev a gresit, ci si
natura erorii si conceptiile gresite care o genereaza. Aceste informatii ii permit profesorului sa
intervina tintit, abordand cauza dificultitii, nu doar simptomul ei. In plus, multe platforme

genereazd automat itemi de evaluare si exercitii de remediere, reducand timpul pe care cadrul
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didactic 1l dedica activitatilor administrative si eliberand resurse pentru interactiunea directd cu
elevii.

Un instrument tot mai raspandit in acest domeniu il reprezinta tablourile de bord bazate
pe analiza datelor de invatare. Acestea sintetizeazd vizual progresul individual si al intregii
clase, semnaland elevii care intampina dificultdti si permitand profesorului sd isi orienteze
atentia acolo unde este cel mai necesar. Pentru un cadru didactic care lucreaza cu o clasa
numeroasa si eterogend, o astfel de imagine de ansamblu este extrem de utild, transformand
datele brute 1n informatii pe baza carora se pot lua decizii pedagogice fundamentate.

Tehnologiile actuale permit chiar evaluarea automata a unor raspunsuri deschise. Prin
tehnici de procesare a limbajului natural, anumite sisteme pot analiza eseuri scurte sau
raspunsuri formulate liber, oferind o prima apreciere si evidentiind aspecte care necesitd
imbunatatire. Desi aceasta capacitate reduce volumul de munca al cadrului didactic, ea trebuie
utilizata cu prudenta, Intrucat evaluarea automata a productiilor complexe ramane imperfecta
si nu poate surprinde nuantele, originalitatea sau profunzimea gandirii pe care le sesizeaza un
evaluator uman. Prin urmare, instrumentele de evaluare automata sunt cele mai potrivite pentru
sarcinile structurate si pentru evaluarea continud, in timp ce aprecierea productiilor elaborate
ramane, in mare masura, responsabilitatea profesorului.

Trebuie subliniat, totusi, ca valoarea evaludrii formative asistate de inteligenta
artificiald nu rezida in tehnologie in sine, ci in modul in care aceasta este integrata in practica
didactica. Informatiile generate de sistem capata sens doar atunci cand profesorul le
interpreteaza si le foloseste pentru a ajusta predarea si pentru a oferi sprijin individualizat. Mai
mult, caracterul continuu si cu mizad redusa al evaludrii formative contribuie la reducerea
anxietatii fatd de evaluare, crednd un mediu In care eroarea este perceputa ca o etapa fireascad a
invatarii, iar nu ca un esec. Tocmai aceastd dimensiune face ca evaluarea formativa sustinuta

de inteligenta artificiald sd fie un instrument valoros pentru o educatie cu adevarat incluziva.
IV.2. Feedback si reflectie

Feedbackul reprezinta una dintre cele mai puternice parghii ale invatarii eficiente.
Cercetarile lui Hattie si Timperley (2007) au evidentiat faptul ca feedbackul de calitate se

numara printre factorii cu cel mai mare impact asupra rezultatelor scolare. Conform modelului

propus de acesti autori, feedbackul eficient raspunde la trei intrebari fundamentale: ,,Catre ce
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ma indrept?" (clarificarea obiectivelor), ,,Cum ma descurc?" (evaluarea progresului actual) si
,Care este pasul urmator?" (orientarea spre actiunile viitoare). Un feedback care raspunde
acestor Intrebdri nu se limiteaza la a indica daca raspunsul este corect sau gresit, ci ofera
elevului repere concrete pentru imbunatatire.

Inteligenta artificiald poate sustine furnizarea unui feedback frecvent, individualizat si
constant. In timp ce un cadru didactic nu poate oferi feedback detaliat fiecirui elev, la fiecare
sarcind, sistemele inteligente pot genera observatii personalizate pe scara largd. Aceste sisteme
pot semnala nu doar erorile, ci si pasii necesari pentru corectarea lor, pot sugera resurse
suplimentare si pot adapta mesajul la nivelul si la nevoile fiecarui elev. Pentru elevii din clasele
incluzive, aceasta disponibilitate permanenta a feedbackului poate reprezenta un sprijin
esential, oferindu-le indrumare Tn momentul in care au cea mai mare nevoie de ea.

Calitatea feedbackului generat automat ramane, totusi, o problema care necesita atentie.
Un feedback formulat mecanic, generic sau lipsit de sensibilitate fatd de contextul elevului
poate fi ineficient sau chiar descurajator. De aceea, rolul profesorului ramane indispensabil: el
este cel care ofera feedbackul de profunzime, cel care incurajeazd, contextualizeaza si
adapteaza mesajul la dimensiunea emotionald a invatarii. Feedbackul oferit de inteligenta
artificiald si cel oferit de profesor nu se exclud, ci se completeaza, primul asigurand frecventa
si promptitudinea, iar al doilea profunzimea si dimensiunea umana.

Dincolo de furnizarea de feedback, inteligenta artificiala poate sprijini dezvoltarea
capacitatii de reflectie a elevului. Reflectia presupune ca elevul sa isi analizeze propriul proces
de invatare, sa isi constientizeze punctele forte si dificultatile si sd isi regleze strategiile.
Aceastd capacitate, cunoscutd in literatura de specialitate sub numele de metacognitie, este
esentiald pentru formarea unor elevi autonomi, capabili sa isi gestioneze propria invatare.
Instrumentele bazate pe inteligenta artificialad pot stimula reflectia prin oferirea unor vizualizari
ale progresului, prin formularea unor intrebari care il invita pe elev sa isi analizeze rezultatele
si prin sprijinirea stabilirii unor obiective personale de invatare.

Unele instrumente conversationale bazate pe inteligenta artificiala pot functiona, de
asemenea, ca parteneri de reflectie, adresand elevului Intrebari care 1l determind sa isi explice
rationamentul, sa isi justifice alegerile sau sa exploreze solutii alternative. Acest tip de
interactiune, in care elevul este invitat si gandeascd cu voce tare, poate stimula procesele

metacognitive si poate aprofunda intelegerea. Esentiald raméne insa calitatea intrebarilor si
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masura in care acestea sunt adaptate nivelului elevului; o intrebare bine formulatd poate
declansa o reflectie valoroasa, in timp ce una generica risca sa ramana fara efect.

Tablourile de bord individuale le permit elevilor sa 1si urmareasca evolutia in timp, sa
observe progresele realizate si sd identifice domeniile care necesita efort suplimentar. Aceasta
transparentd a propriului parcurs incurajeazd asumarea responsabilitdtii pentru invatare si
consolideaza motivatia. Atunci cand elevul intelege unde se afla si ce trebuie sa faca pentru a
progresa, Invatarea Inceteaza sd mai fie un proces impus din exterior si devine un demers
asumat personal.

Trebuie totusi evitatd o capcana importanta: dependenta excesiva de feedbackul extern
oferit de sistem poate, paradoxal, sd3 diminueze capacitatea elevului de a-si evalua singur
munca. Scopul ultim al feedbackului si al reflectiei nu este ca elevul sa depinda permanent de
evaluarea oferitd de tehnologie, ci ca el sa interiorizeze criteriile de calitate si sa devina capabil
de autoevaluare. Rolul cadrului didactic este, din acest punct de vedere, de a folosi
instrumentele de inteligentd artificiald ca un sprijin temporar, menit sa conduca, treptat, spre
autonomia elevului. Astfel, feedbackul si reflectia sustinute de inteligenta artificiald pot
contribui nu doar la imbunatatirea rezultatelor imediate, ci si la formarea unor elevi reflexivi,

constienti de propriul proces de invatare.

IV.3. Impactul asupra incluziunii si participarii elevilor.

Finalitatea integrarii inteligentei artificiale in evaluare si monitorizare nu se rezuma la
imbundtétirea rezultatelor academice, ci vizeaza un obiectiv mai amplu: cresterea gradului de
incluziune si de participare a tuturor elevilor la procesul educational. Participarea reprezinta o
dimensiune esentiald a educatiei incluzive, presupunand nu doar prezenta fizica a elevului in
clasa, ci implicarea sa activa, sentimentul de apartenentd si posibilitatea de a contribui la
activitatea comund. Din aceastad perspectiva, tehnologiile bazate pe inteligentd artificiala pot
avea un impact semnificativ asupra modului in care elevii se raporteaza la invatare.

Un prim efect pozitiv se manifesta in planul reducerii barierelor de participare. Pentru
elevii cu cerinte educationale speciale, instrumentele asistive si continutul adaptat creeaza
conditiile necesare pentru a participa la activitati la care, altminteri, ar fi avut acces limitat. Un
elev cu dificultati de citire poate urmari o lectie prin intermediul sintezei vocale, iar un elev cu

dificultati de exprimare scrisa isi poate comunica ideile prin transcrierea automata a vorbirii.
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In acest fel, tehnologia nu doar faciliteazi accesul, ci permite o participare mai deplind si mai
echitabila.

Un al doilea efect important priveste motivatia si implicarea. Caracterul interactiv si
personalizat al instrumentelor bazate pe inteligentd artificiald poate spori interesul elevilor
pentru invatare. Atunci cand sarcinile sunt calibrate la nivelul fiecaruia, elevii traiesc mai
frecvent experienta reusitei, ceea ce le consolideazd increderea in propriile capacitati si
disponibilitatea de a se implica. Evaluarea formativa cu miza redusa si feedbackul constant
contribuie la crearea unui climat in care elevii se simt sprijiniti, iar eroarea este perceputa ca o
etapa fireasca a procesului de invatare, nu ca o sursa de rusine sau de excludere.

In plan emotional si social, monitorizarea continui oferita de sistemele inteligente poate
sprijini identificarea timpurie a elevilor aflati in dificultate, inclusiv a celor care risca sa se
retragd din activitate sau sd rdmana in urma. Semnalarea prompta a acestor situatii i permite
cadrului didactic sd intervind inainte ca dificultdtile sd se acumuleze, prevenind astfel
marginalizarea si abandonul. Pentru elevii vulnerabili, aceastd atentie individualizatd poate
face diferenta intre a ramane implicat si a se desprinde de procesul educational.

Un aspect adesea subestimat se refera la dimensiunea colaborativa a participarii. Desi
multe instrumente bazate pe inteligentd artificiald se adreseazd elevului in mod individual,
integrarea lor poate fi gandita astfel Incét sa sprijine si activitatea in grup. Sarcinile diferentiate
pot fi Imbinate cu momente de cooperare, in care elevii 1si impartasesc rezultatele si se sprijind
reciproc, valorificand astfel atat avantajele personalizirii, cat si pe cele ale invitarii sociale. In
acest fel, tehnologia nu izoleaza elevii, ci poate deveni un punct de plecare pentru forme de
participare comund, in care diversitatea nivelurilor si a stilurilor de Tnvatare se transforma intr-
o resursa pentru intregul colectiv.

Impactul inteligentei artificiale asupra incluziunii nu este insa lipsit de riscuri, care
trebuie monitorizate cu atentie. Dependenta excesiva de tehnologie poate diminua
interactiunile sociale dintre elevi, esentiale pentru dezvoltarea lor. Mai mult, dacd accesul la
dispozitive si la conectivitate nu este asigurat Tn mod echitabil, tehnologia destinatd incluziunii
poate, dimpotriva, sa adanceascd inegalitatile, dezavantajandu-i tocmai pe elevii din medii
defavorizate. De aceea, monitorizarea impactului trebuie sa includd nu doar indicatori de
progres academic, ci si indicatori privind participarea, starea de bine si echitatea accesului.

Pentru a evalua in mod riguros efectele integrarii inteligentei artificiale asupra

incluziunii, este necesard o monitorizare sistematica, bazata pe date diverse si interpretate cu
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discernamant. Indicatori precum gradul de implicare in activitati, frecventa participarii,
progresul elevilor cu cerinte speciale sau reducerea decalajelor intre diferite categorii de elevi
pot oferi o imagine asupra masurii In care tehnologia isi atinge scopul incluziv. Aceste date
trebuie insd completate de observatia directd a profesorului, care surprinde aspecte calitative
ce scapa oricarui sistem automat.

In concluzie, inteligenta artificiald detine un potential real de a sprijini incluziunea si
participarea elevilor, cu conditia ca utilizarea ei sa fie ghidata de o intentie pedagogica clara si
de o reflectie critica permanenta. Tehnologia nu garanteaza, prin simpla sa prezenta, o educatie
mai incluziva; ea devine un instrument al incluziunii doar atunci cand este integratd cu
responsabilitate, in slujba fiecarui elev, si subordonata judecatii profesionale a cadrului
didactic. Monitorizarea atenta a impactului, alaturi de preocuparea constanta pentru echitate,
reprezintd conditiile esentiale pentru ca promisiunea inteligentei artificiale in educatia

incluziva sa se transforme in realitate.
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V. CONCLUZII SI RECOMANDARI

Concluzii.

Integrarea inteligentei artificiale in educatie reprezinta una dintre cele mai importante
transformari ale practicii didactice contemporane. Evolutia rapida a tehnologiilor digitale ofera
profesorilor oportunitatea de a proiecta activitati de invatare mai flexibile, mai accesibile si mai
bine adaptate particularititilor fiecirui elev. In contextul educatiei incluzive, aceste
instrumente contribuie la diminuarea barierelor de invatare si participare, facilitand accesul
elevilor cu cerinte educationale speciale la continuturi si experiente educationale diversificate.

Prezentul ghid si-a propus sa evidentieze atat fundamentele teoretice ale utilizarii
inteligentei artificiale in educatie, cat si modalitati concrete prin care cadrele didactice pot
integra aceste tehnologii in activitatea didactica. Platformele prezentate demonstreaza faptul ca
inteligenta artificiald poate sprijini toate etapele procesului educational: proiectarea lectiilor,
elaborarea resurselor didactice, adaptarea materialelor pentru elevii cu CES, organizarea
activitdtilor interactive si evaluarea progresului scolar.

Experienta dobandita in cadrul mobilitatii Erasmus+ ,,Artificial Intelligence for
Inclusive Teaching” a evidentiat ca utilizarea eficientd a acestor instrumente nu presupune
inlocuirea profesorului, ci consolidarea rolului sdu de proiectant al invatarii. Inteligenta
artificiald poate reduce timpul alocat activitatilor repetitive si administrative, oferind cadrul
didactic posibilitatea de a acorda mai multd atentie relatiei directe cu elevii, diferentierii
instruirii si sprijinirii progresului individual.

In acelasi timp, utilizarea inteligentei artificiale trebuie abordati intr-o manierd
responsabila. Profesorul raméane cel care stabileste obiectivele educationale, selecteaza
resursele potrivite, verifica acuratetea informatiilor generate si adapteaza materialele la nivelul
de dezvoltare si la nevoile reale ale elevilor. Nicio aplicatie digitald nu poate substitui
experienta pedagogicd, empatia si capacitatea cadrului didactic de a construi relatii
educationale autentice.

Pentru elevii cu cerinte educationale speciale, instrumentele bazate pe inteligenta artificiala pot
constitui un sprijin important in dezvoltarea autonomiei, in cresterea motivatiei pentru invatare

si in facilitarea participarii active la activitdtile scolare. Posibilitatea adaptarii limbajului, a
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gradului de dificultate, a formatului de prezentare a informatiilor si a modalitatilor de evaluare
contribuie la respectarea principiilor educatiei incluzive si ale designului universal pentru
invatare.

Resursele prezentate in acest ghid demonstreazd cd inteligenta artificiala poate fi
utilizatd cu succes atat pentru realizarea materialelor didactice, cét si pentru dezvoltarea unor
activitdfi atractive si interactive, care stimuleazd implicarea elevilor. Exemplele practice
contexte educationale reale, oferind profesorilor repere concrete si usor de aplicat in activitatea
curenta.

In concluzie, integrarea inteligentei artificiale in educatie trebuie priviti ca o
oportunitate de modernizare a practicii didactice si de crestere a calitdtii actului educational.
Utilizata responsabil, critic si creativ, aceasta poate contribui la dezvoltarea unui mediu
educational mai flexibil, mai echitabil si mai incluziv, in care fiecare elev beneficiaza de

sprijinul necesar pentru a-si valorifica potentialul.

Recomandari.

Implementarea instrumentelor bazate pe inteligenta artificiald in activitatea didactica
presupune o abordare echilibrata, centratd pe obiectivele educationale si pe nevoile reale ale
elevilor. Alegerea unei aplicatii nu ar trebui sa fie determinatd de popularitatea acesteia sau de
noutatea tehnologiei, ci de valoarea pedagogica pe care o aduce procesului de invatare.

Se recomanda ca profesorii sa inceapa utilizarea inteligentei artificiale prin integrarea
treptatd a unor instrumente usor de utilizat, care raspund unor nevoi concrete din activitatea
didactica. Elaborarea fiselor de lucru diferentiate, realizarea prezentarilor interactive, adaptarea
textelor, generarea itemilor de evaluare sau organizarea jocurilor educationale reprezinta
exemple de activitati care pot fi optimizate cu ajutorul aplicatiilor prezentate in acest ghid.

In cazul elevilor cu cerinte educationale speciale, este recomandati utilizarea
inteligentei artificiale pentru personalizarea procesului educational. Adaptarea limbajului,
simplificarea continuturilor, utilizarea suportului vizual si generarea unor activitati diferentiate
pot contribui la cresterea accesibilitatii si la implicarea activa a elevilor in procesul de invétare.
Totodata, cadrele didactice trebuie sa manifeste spirit critic in utilizarea informatiilor generate
de sistemele bazate pe inteligenta artificiala. Materialele produse automat necesita verificare,

completare si adaptare Tnainte de a fi utilizate in activitatea didactica, pentru a asigura
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corectitudinea informatiilor si concordanta cu programa scolard si cu particularitatile
colectivului de elevi.

Un alt aspect important il reprezintd respectarea principiilor etice privind utilizarea
tehnologiilor digitale. Protectia datelor personale, respectarea drepturilor de autor, utilizarea
responsabild a continuturilor generate si dezvoltarea competentelor de alfabetizare digitala
trebuie sa nsoteascd orice demers de integrare a inteligentei artificiale in educatie.

De asemenea, succesul utilizarii acestor tehnologii depinde in mare masurd de
dezvoltarea profesionala continua a cadrelor didactice. Participarea la programe de formare,
schimburile de bune practici si colaborarea intre profesori faciliteaza identificarea celor mai
eficiente modalitati de utilizare a inteligentei artificiale in contexte educationale diverse.

Nu in ultimul rand, este important ca inteligenta artificiala sa fie utilizata ca instrument
de sprijin si nu ca scop in sine. Activitatea didactica trebuie sd ramana centrata pe elev, iar
tehnologia sa completeze strategiile pedagogice, fara a diminua rolul relatiei profesor—elev, al
colaborarii si al Invatarii prin experienta.

In perspectiva dezvoltirii viitoare a educatiei, este de asteptat ca instrumentele bazate
pe inteligenta artificiala s devina tot mai performante si mai accesibile. Acest lucru impune
cadrelor didactice o permanenta actualizare a competentelor digitale si o atitudine reflexiva
fatd de noile tehnologii. Capacitatea profesorului de a selecta critic, adapta si integra aceste
instrumente va reprezenta un element esential al practicii didactice moderne.

In ansamblu, inteligenta artificiald are potentialul de a deveni un partener valoros al
profesorului in construirea unui mediu educational incluziv, inovator si orientat spre nevoile
fiecdrui elev. Prin utilizarea responsabild a tehnologiei si prin valorificarea creativitatii si
expertizei pedagogice, cadrele didactice pot transforma provocarile actuale ale educatiei in

oportunitati reale de dezvoltare si incluziune.
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